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1.- PROFESORES/AS QUE IMPARTEN LA MATERIA.

Los profesores que imparten la materia este curso son:
— Dia. Sara Luna Doblas
— D. Alejandro Torres Huelva

— D. Javier Mejias Real.

2.- OBJETIVOS DE LA ETAPA.

La etapa de Educacidn Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en el alumnado
las capacidades que le permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizaciéon de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las
demas personas, apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi
como otros hechos diferenciadores como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y
respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién
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fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar
la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion
y mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la
comprensién de nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de
culturas.

3.- COMPETENCIAS CLAVE.

3.1. RELACION ENTRE COMPETENCIA CLAVE/DESCRIPTORES OPERATIVOS /
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La vinculacién entre las competencias clave, los descriptores operativos que determinan el
grado de adquisicidn de las mismas y las competencias especificas de cada materia quedan
recogidas en la Programacion de Departamento de cada Departamento didactico (MD850205)

3.2. CRITERIOS PARA LA EVALUACION Y DETERMINACION DEL GRADO DE DESEMPENO DE
CADA DESCRIPTOR POR PARTE DEL ALUMNADO

Los descriptores operativos asociados a cada competencia clave deben ser evaluados

desde todas las materias que integran el curriculo del alumnado y presentardn un grado de
adquisicién u otro en funcién de la superaciéon de los distintos criterios de evaluacidn
asociados a una competencia especifica. Por tanto, la valoracidén positiva o negativa en la
competencia especifica de cada materia supondrd una valoracién en los descriptores
asociados a ella y relacionados con cada competencia clave.
En el caso de la materia de Computacién y Robédtica, la calificaciéon del alumnado en cada
actividad evaluable (prueba escrita, actividad individual o grupal, portfolio, actividades de
lectura, itinerario lector, etc) o la mera observacién diaria, nos servird como instrumento para
evaluar los distintos criterios de evaluacién y, por tanto, las competencias especificas. La
calificacion obtenida a lo largo del curso en los distintos momentos en que se evalle nos
permitira decir el grado de adquisicion de cada una de las competencias clave y determinar,
junto a la evaluacién que se realice en las restantes dreas, si el alumnado alcanza los
descriptores operativos que constituyen el Perfil de Salida para la obtencién del titulo de
Educacion Secundaria Obligatoria. Sera necesario, desde el drea de Matematicas (Informatica)
al igual que en las restantes, determinar la relacion entre la calificacidn de las competencias
especificas y la adquisicién de las competencias clave.

4.-COMPETENCIAS ESPECIFICAS. CRITERIOS DE EVALUACION. SABERES
BASICOS. INSTRUMENTOS DE EVALUACION.
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4.1. Programacion de criterios de evaluacion.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

1.1. funcionamiento

global de los sistemas de computacién

Comprender el

fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.

CURSO: 2023/24

Saberes basicos minimos

CYR.1.C.1. Definicion de robot

CYR.1.B.1. Definicién y componentes loT
CYR.1.B.2. Funcionamiento de loT
CYR.1.B.3. Tipos de comunicaciones de

dispositivos loT

1. Comprender el impacto
computacion y la robdtica tienen e

sociedad y desarrollar el pen

que la
n nuestra

CYR.1.C.2. Leyes de la robética

1.2. Reconocer el papel de la robética en

samiento

nuestra sociedad, indicando el marco

computacional para realizar proyectos de

construccion de sistemas digitales

elemental de trabajo de los mismos.

de forma

sostenible.

CL3, STEM2, STEM3, CD1, CD4, CPSAAL,
CC4vy CE1.

1.3. Entender la estructura basica de un
programa informatico.

1.4. Comprender los principios basicos de
ingenieria en los que se basan los robots.

CYR.1.A.1. Introduccién a los lenguajes de

programacion visuales.

CYR.1.A.3.

instrucciones. Concepto de algoritmo.

CYR.1.A4.

Secuencia

Reconocimiento

repetitivas y condicionales.

CYR.1.C.3. Componentes

basica

de

de un

sensores, efectores y actuadores

de

tareas

robot:

IE

Trabajo de
investigacion,
realizacion de un
monografico vy
exposicion oral.
Trabajo de
investigacion,
realizacidon de un
monografico vy
exposicion oral.
Trabajo de
investigacion,
realizacidon de un
monografico vy
exposicion oral.

Trabajo de
investigacién,
realizacion de un
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2. Producir programas informaticos,
colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante
de

principales estructuras de un lenguaje de

lenguaje blogues, utilizando las
programacion para solventar un problema
determinado o exhibir un comportamiento

deseado.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3, CE3,
CCEC3.

de
computacién fisicos o robéticos sencillos,

3. Diseflar y construir sistemas

aplicando los conocimientos necesarios para
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2.1. Conocer y resolver la variedad de
problemas posibles, desarrollando un
programa informatico y generalizando las
soluciones, tanto de forma individual
como trabajando en equipo, colaborando

y comunicandose de forma adecuada.

2.2. Conocer y resolver la variedad de
problemas posibles desarrollando una
las

aplicacion mdvil, particularizando

soluciones.

3.1. Ser capaz de construir un sistema de
computacién o robdtico, promoviendo la
interaccion con el mundo fisico en el

CURSO: 2023/24

CYR.1.C.4. Mecanismos de locomocion vy
manipulacién

CYR.1.C.5. Introduccién a la programacién
con robots
CYR.1.A.1.
programacion visuales.

CYR.1.A.2. Introduccidn a los lenguajes de bloques
CYR.1.A.3. de
Concepto de algoritmo.

CYR.1.A.4. Reconocimiento de tareas repetitivas y
condicionales.

Introduccién a los lenguajes de

Secuencia basica instrucciones.

CYR.1.A.5. Determinacién de los elementos
para la interaccion con el usuario.

CYR.1.D.1.
lenguajes de bloques para méviles.

Introduccion a los IDEs de
CYR.1.D.2. Introduccién a la programacién
orientada a eventos.

CYR.1.D.4. Generadores de eventos: los
sensores.

CYR.1.D.5. Introduccién a las E/S.

CYR.1.B.4. Aplicaciones de loT.

CYR.1.F.1. Introduccion a los sistemas de
computacion.

CYR.1.F.2. Concepto de microcontroladores.

monografico

y

exposicion oral.

Actividades
practicas
proyectos

Actividades
practicas
proyectos

Actividades
practicas
proyectos

y/o

y/o

y/o
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desarrollar soluciones automatizadas a

problemas planteados.

STEM2, STEM3, STEM5, CD3, CD4, CD5,
CC3, CE3.

4. Recopilar, almacenar y procesar datos,
identificando patrones y descubriendo

conexiones para resolver problemas

Artificial
entendiendo como nos ayuda a mejorar

mediante la Inteligencia
nuestra comprension del
mundo.

STEMS, CD1, CD4, CPSAAS, CC3.

5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y

web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa, protegiendo Ia

identidad online y la privacidad.
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contexto de un problema del mundo real,
de forma sostenible.

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos
tipos de datos generados hoy en dia,
de

visualizarlos y compararlos, empleando a

siendo capaces analizarlos,

su vez un espiritu critico y cientifico.

4.2. Comprender los principios basicos
de funcionamiento de los agentes
inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de
aplicarlos para la resolucién de
situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.
5.1 Conocer la construccidon

aplicaciones

de
informaticas y  web,
entendiendo su funcionamiento interno,
de

respetuosa.

forma segura, responsable vy

CURSO: 2023/24

CYR.1.F.3. Introduccién al Hw y Sw.
CYR.1.F.4.
eléctrica.

Introduccion a la seguridad

CYR.1.G.1. Introduccion al Big Data.
CYR.1.G.2.
almacenaje de datos generados.
CYR.1.G.3. Entrada y Salida de datos.
CYR.1.G.4. Introduccidn a los metadatos.

Visualizacién, transporte vy

CYR.1.H.1. Definicion de la IA.
CYR.1.H.2.
responsabilidad social en el uso de IA.

Introduccion a la ética y
CYR.1.H.3. Agentes inteligentes simples.
CYR.1.H.4. Aprendizaje automatico.
CYR.1.H.5. Tipos de aprendizaje.

CYR.1.E.1. Introduccioén a las paginas web.
CYR.1.E.2. Introduccidn a los servidores web.

Actividades
practicas y/o

proyectos

Actividades
practicas y/o

proyectos

Actividades
practicas y/o

proyectos
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STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4,

CPSAA5, CC3, CE3.

6. Conocer y aplicar los principios de la
ciberseguridad, adoptando habitos y
conductas de seguridad, para permitir la
proteccién del individuo en su interaccion
en la red.

STEM1, STEM3, CD1, CD4, CD5, CPSAAS,
CC3, CCEC4.
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5.2. Conocer y resolver la variedad de
problemas potencialmente presentes en
el desarrollo de una aplicacion web,
tratando de

generalizar  posibles

soluciones.

6.1. Adoptar conductas y habitos que
permitan la proteccion del individuo en su
interaccion en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y
publicacién de

informacién digital aplicando criterios
basicos de seguridad y uso responsable.

6.3.
derechos de los materiales alojados en la

Reconocer y comprender los

web.

CURSO: 2023/24

CYR.1.E.3. Tipos de lenguajes para la edicién

de paginas web.

CYR.1.E.4. Introduccion a la animacién web.

CYR.1.1.2. Exposicién de los usuarios.

CYR.1.1.4. Interaccion basica de plataformas

visuales.

CYR.1.1.5. Introduccion al

propiedad intelectual.

concepto de

Actividades
practicas
proyectos

Actividades
practicas
proyectos

Actividades
practicas
proyectos

Actividades
practicas
proyectos

y/o

y/o

y/o

y/o
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CYR.1.l.1. Seguridad activa y pasiva.

CYR.1.1.3. Peligros en Internet.

6.4. Adoptar conductas de seguridad
activa y pasiva en la proteccion de datos y
en el intercambio de informacion.

Actividades
practicas
proyectos

y/o

(TODOS LOS CRITERIOS CONTRIBUYEN POR IGUAL EN LA CALIFICACION DE LA MATERIA. LA CALIFICACION DE CADA UNO DE ELLOS SERA LA MEDIA DE
LAS DISTINTAS VECES EN QUE HAYA SIDO EVALUADO).

4.2. Temporalizacion.

Unidades de Programacion

Saberes basicos asociados o trabajados

Sesiones
dedicadas

Evaluacion

UD 01. Computacién y Robética en
la sociedad actual.

CYR.1.C.1.
CYR.1.B.1.
CYR.1.B.2.
CYR.1.B.3.
CYR.1.C.2.
CYR.1.A.L
CYR.1.A3.
CYR.1.A4.
CYR.1.C.3.

Definicion de robot

Definicion y componentes loT

Funcionamiento de loT

Tipos de comunicaciones de dispositivos loT

Leyes de la robdtica

Introduccidén a los lenguajes de programacion visuales.
Secuencia basica de instrucciones. Concepto de algoritmo.
Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.
Componentes de un robot: sensores, efectores y actuadores

10 sesiones

12 Evaluacion
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CYR.1.C.4.
CYR.1.C.5.

Mecanismos de locomocién y manipulacion
Introduccién a la programacion con robots

UD 02. Introduccién
programacion.

a

la

CYR.1.A.1.
CYR.1.A.2.
CYR.1.A.3.
CYR.1.A.4.
CYR.1.A.5.
CYR.1.D.1.
CYR.1.D.2.
CYR.1.D.4.
CYR.1.D.5.
CYR.1.B.4.

Introduccidn a los lenguajes de programacion visuales.
Introduccidn a los lenguajes de bloques

Secuencia basica de instrucciones. Concepto de algoritmo.
Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.

Determinacion de los elementos para la interaccién con el usuario.

Introduccion a los IDEs de lenguajes de bloques para mdviles.
Introduccién a la programacion orientada a eventos.
Generadores de eventos: los sensores.

Introduccién a las E/S.

Aplicaciones de loT.

16 sesiones

12 Evaluacion

UD 03. Fundamentos
computacion fisica.

de

la

CYR.1.F.1.
CYR.1.F.2.
CYR.1.F.3.
CYR.1.F.4.

Introduccioén a los sistemas de computacion.
Concepto de microcontroladores.
Introduccién al Hw y Sw.

Introduccioén a la seguridad eléctrica.

10 sesiones

22 Evaluacion

UD 04. Datos masivos e |IA

CYR.1.G.1.
CYR.1.G.2.
CYR.1.G.3.
CYR.1.G.4.
CYR.1.H.1.
CYR.1.H.2.
CYR.1.H.3.
CYR.1.H.4.
CYR.1.H.5.

Introduccion al Big Data.

Visualizacién, transporte y almacenaje de datos generados.
Entrada y Salida de datos.

Introduccion a los metadatos.

Definicion de la IA.

Introduccion a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.
Agentes inteligentes simples.

Aprendizaje automatico.

Tipos de aprendizaje.

11 sesiones

22 Evaluacion
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UD 05. Disefio Web.

CYR.1.E.1. Introduccion a las pdginas web.

CYR.1.E.2. Introduccioén a los servidores web.
CYR.1.E.3. Tipos de lenguajes para la edicidn de paginas web.

CYR.1.E.4. Introduccidén a la animacion web.

11 sesiones

32 Evaluacion

UD 06 Seguridad en la web.

CYR.1.1.2. Exposicién de los usuarios.

CYR.1.1.4. Interaccidn basica de plataformas visuales.
CYR.1.1.5. Introduccion al concepto de propiedad intelectual.
CYR.1.1.1. Seguridad activa y pasiva.

CYR.1.1.3. Peligros en Internet.

11 sesiones

32 Evaluacion

TOTAL SESIONES

69 sesiones
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5.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.

5.1.- Aportacion al Proyecto Lingiistico del centro (PLC) y Proyecto de Oralidad

Un aspecto importante que como docentes debemos tener en cuenta es promover la lectura de
textos vinculados a la asignatura. Pueden ser de diferente indole o naturaleza. También, es
importante el desarrollo de actividades que fomenten buenas practicas comunicativas que
contribuyan al desarrollo del pensamiento critico en nuestro alumnado. Todas estas actividades se
encuentran enmarcadas en el Proyecto linglistico de centro (PLC) y el Proyecto de Oralidad y se
difundiran a través del periddico del Centro y redes sociales.

5.2.- Estrategias Metodoldgicas

La metodologia didactica hace referencia al conjunto de decisiones que se han de tomar para
orientar el desarrollo en el aula de los procesos de ensefianza y aprendizaje. Estas decisiones
se tomaran de acuerdo a las orientaciones pedagdgicas concretas y se iran adaptando a lo
largo del desarrollo del curso.

Las recomendaciones metodoldgicas para las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién
se centran en la aplicacién de programas y sistemas informaticos a la resolucion de problemas
del mundo real, incluyendo la identificacién de las necesidades de los usuarios y la
especificacion e instalacién de software y hardware.

En Educacion Secundaria Obligatoria, la metodologia debe centrarse en el uso bdsico de las
tecnologias de la informacién y comunicacién, en desarrollar la competencia digital y, de
manera integrada, contribuir a la adquisicion del resto de competencias clave.

En concreto, se debe promover que los alumnos y las alumnas sean capaces de expresarse
correctamente de forma oral, presentando en publico sus creaciones y propuestas y
comunicandose con sus compafieros de manera respetuosa y cordial, redactar
documentacion y consolidar el habito de la lectura, profundizar en la resolucién de problemas
matematicos, cientificos y tecnolégicos mediante el uso de aplicaciones informaticas,
aprender a aprender en un ambito de conocimiento en continuo proceso de cambio que
fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje, trabajar individualmente y en
equipo de manera auténoma, construyendo y compartiendo el conocimiento, llegando a
acuerdos sobre las responsabilidades propias y las de sus, compalleros tomar decisiones,
planificar, organizar el trabajo y evaluar los resultados y crear contenido digital, entendiendo
las posibilidades que ofrece como una forma de expresion personal y cultural, y de usarlo de
forma segura y responsable.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en Educacién Secundaria Obligatoria
realizard proyectos cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los
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bloques de contenidos de la materia, y que tengan como objetivo la creacién y publicacién de
contenidos digitales.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del
alumnado, promoviéndose la inclusidn de tematicas multidisciplinares, de aplicacién a otras
materias y de los elementos transversales del curriculo.

Los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que incluya el objetivo
del proyecto, una descripcion del producto final a obtener, un plan de accién con las tareas
necesarias, las fuentes de informacion a consultar, los recursos y los criterios de evaluacién
del mismo. Ademas, se establecera que la tematica del proyecto sea de interés comun para
todos los miembros del equipol cada alumno o alumna debe ser responsable de realizar una
parte del proyecto dentro de su equipo, hacer un seguimiento del desarrollo de las otras
partes y trabajar en la integracion de las partes en el producto final. Por otro lado, cada equipo
deberd almacenar las diferentes versiones del producto final, redactar y mantener la
documentacion asociada, y presentar el producto final a sus compafieros de clase. De manera
individual, cada miembro del grupo, debera redactar un diario sobre el desarrollo del proyecto
y contestar a dos cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y otro sobre el trabajo
en equipo.

Por ultimo, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-
aprendizaje, facilitando tres aspectos clave: la interaccién con el alumnado, la atencién
personalizada y la evaluacion. Con el objetivo de orientar el proceso, ajustarse al nivel
competencial inicial del alumnado y respetar los distintos ritmos de aprendizaje, se propone
la utilizacion de entornos de aprendizaje online. Estos entornos deben incluir formularios
automatizados que permitan la autoevaluacién y coevaluacion del aprendizaje por parte de
alumnos y alumnas, la evaluacién del nivel inicial, de la realizaciéon de los proyectos, del
desarrollo competencial y del grado de cumplimiento de los criterios, asi como repositorios
de los contenidos digitales, documentacién y tareas, que permitan hacer un seguimiento del
trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del curso y visualizar su evolucion.

Habra de tenerse en cuenta las diferencias individuales, adaptando el proceso de ensefianza
— aprendizaje al ritmo de cada alumno/a y organizando actividades de compensacion para el
alumnado con necesidades de apoyo y de ampliacién para aquellos que puedan alcanzar
niveles de aprendizaje superiores.

La metodologia debera adaptarse al grupo de alumnos/as, rentabilizando al maximo los
recursos disponibles. Son aconsejables las actuaciones que potencien el aprendizaje
inductivo, a través de la observacion y la manipulacion y se buscara la utilizacion de una
metodologia de trabajo, la cual le facilitara su dia a dia como profesional del sector.



('I'iwiol I.E.S. PROGRAMACION DIDACTICA m“n % J
]

EMILIO CANALEJO [= =
OLMEDA
MD850202  Version 4 Fecha: 29-9-23 Pégina 14 de 30
MATERIA: Computacion y robotica NIVEL: 1° ESO CURSO: 2023/24

Es necesario que el alumnado se sienta motivado para relacionar lo que aprenden con lo que
ya saben. Como bien dijo el Psicélogo Edward Thorndike en su ley del efecto, el alumnado
repetird aquellos procedimientos no aversivos, provocando una estimulacion mayor. Por este
motivo, tendremos que utilizar técnicas innovadoras, para conseguir un efecto positivo dentro
del proceso de ensefianza aprendizaje.

Los principios metodologicos generales que utilizaremos en nuestro proceso de ensefanza
aprendizaje son los siguientes:

1. Facilitar la construccion de aprendizajes significativos, partiendo de los
conocimientos previos de los alumnos/as y generando una actitud positiva hacia el
aprendizaje. El aprendizaje significativo se desarrolla dentro del marco del aprendizaje
constructivista, y en el se busca que el estudiante relacione el nuevo conocimiento con el
gue ya tiene, ademas busca una retroalimentacién docente-alumno.

2. Estimular el descubrimiento. Para ello haremos pequeiias introducciones a las
distintas tareas que se planteen, y buscaremos que el alumnado, en colaboracién con sus
compaiieros, cuando asi se estime oportuno, sea capaz de alcanzar la solucion mediante,
reforzando la actitud positiva ante el descubrimiento.

3. Demostrar la utilidad de lo aprendido en el mundo real. Para ello, mediante la
elaboracion de tareas podran descubrir que lo que estan aprendiendo tiene aplicacion en
el mundo real.

4. Cuando sea necesario buscaremos el aprendizaje memoristico.

En definitiva, buscaremos siempre que una ensefianza basada en el modelo de aprender-
haciendo, el cual tiene su base en el modelo constructivista, segln el cual, nosotros
orientaremos al alumnado en el proceso de ensefanza, ensefiaremos las herramientas
bdasicas y buscaremos que el alumnado construya sus propios conocimientos a partir de su
propio trabajo.

Por otra parte, indicar que buscaremos trabajar, siempre que sea posible por proyectos.
Trabajar por proyectos nos permite dar una mayor autonomia al alumnado, favorece la
comunicacion y el trabajo cooperativo entre el alumnado, asi como el pensamiento critico.

Buscaremos proyectos que se adapten a situaciones de la vida real, de forma que el alumno
se encuentre muy motivado al ver la relacién entre el trabajo realizado dentro de su proceso
de aprendizaje y el mundo real.
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Proyecto
Tareas
l Actividades
5.2.1. Tareas

Para la lingliistica Ana Basterra, una tarea podria definirse como un conjunto de acciones
integradas para solucionar o enfrentarse a una situacién compleja y Unica, en un contexto
determinado.

Para ellos, las tareas deberan de plantear, en la medida de lo posible, una situacion de la vida
y serd necesario la puesta en marcha de conocimientos, habilidades y actitudes para su
resolucion.

Por otra parte, de forma general, las tareas deben de estar contextualizadas, se podran
adaptar a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje, implican necesariamente procesos de
reflexion y razonamiento y por lo general llevan asociado la elaboracién de un producto.

En definitiva, con las tareas, conseguimos estimular al alumnado a la vez que afianza y/o
adquiere los conocimientos y actitudes necesarios para resolver una tarea que podria
enmarcarse en una situacién de la vida real.

Recordemos que las Tareas son mds abiertas que las actividades, teniendo posibles
soluciones. Ademas, son mas flexibles por lo que atienden a distintos ritmos de aprendizaje y
para su resolucion se requiere la movilizacion de varios recursos personales, no solo una Unica
destreza, implican un procedimiento de reflexidn y tienden a la elaboracién de un producto
gue podria aplicarse a la vida real.

5.2.2. Actividades

Por lo general las actividades se basan en el desarrollo de una Unica destreza, a diferencia de
las tareas. Incluso podriamos decir, que una tarea, esta formada por el desarrollo de multiples
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actividades. Hemos identificado varios tipos de actividades, que son los que mostramos a
continuacion:

° De deteccidon de conocimientos y capacidades previas: Se realizaran
siempre al inicio de cada unidad didactica. Se podra realizar mediante pruebas escritas,
pruebas individuales, o bien, en gran grupo mediante preguntas abiertas o personales,
realizadas por el profesor, sobre los contenidos que se incluyen en la unidad didactica.

° De motivacion: buscaremos motivar al alumnado destacando la
importancia el contenido a tratar en cada unidad didactica y su importancia en el
mundo real.

° De desarrollo de contenidos: Son las que mas tiempo ocuparan en la
unidades de programacion y a través de ellas el alumnado ird aprendiendo los
contenidos incluidos en cada unidad:

° De refuerzo: Estas actividades complementan a las anteriores y seran
programadas para el alumnado que no pueda seguir el ritmo de aprendizaje del grupo-
clase.

° De ampliacion: Seradn programadas para los alumnos/as que por sus
capacidades puedan llevar un mayor ritmo de aprendizaje. Generalmente seran
actividades de ampliacion de contenidos mediante la busqueda de nuevas
informaciones y la investigacion, o que impliquen un mayor grado de dificultad.

° De evaluacidn: Algunas de las actividades de las unidades didacticas se
programaran con la finalidad de evaluar los aprendizajes de los alumnos/as. Seran
actividades que utilicen los procedimientos e instrumentos que se detallan en el
apartado de evaluacion de esta programacion didactica.

Las actividades propuestas tendran en cuenta los siguientes aspectos:

Los diferentes ritmos de aprendizaje.
Integrarse en proyectos interdisciplinares.
Favorecer la capacidad de aprender por si mismos.

e N

Promover el trabajo colaborativo.

5.3. Mejora de la capacidad critica mediante la competencia lingiiistica

Uno de los objetivos de la ensefanza es formar ciudadanos criticos y responsables. Vivimos
inmersos en plena sociedad de la informacidn donde cada vez podemos acceder a mas fuentes
informativas, muchas de las cuales, de forma intencionada, generan informacién falsa o
contradictoria, es lo que se conoce como las “fake news”, fendmeno por el cual se han
interesado desde empresas privadas como Facebook, hasta organismos supranacionales
como la Unién Europea.
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La mejor forma de desarrollar una capacidad critica basada en hechos reales, es mediante un
refuerzo de la competencia linglistica. Nuestro alumnado tiene que ser capaz de cribar que
es real y que es informacion falsa, y no dejarse guiar por un simple titular subjetivo, sin ni
siquiera entrar en el cuerpo de la noticia.

Para mejorar dicha capacidad critica mediante el apoyo de la competencia linguistica,

llevaremos tareas como:

e Lectura comprensiva y posterior andlisis de lo leido.

e Participacién en aulas de debates, para ser capaz de defender una postura desde
la palabra, evitando el insulto y la violencia verbal.

e Busqueda de informacién en medios digitales, y tradicionales siempre que se
considere oportuno, para buscar diferentes puntos de vista de un mismo
fendmeno.

6.- MATERIALES DIDACTICOS.

Recursos materiales

Los recursos disponibles y utilizados por el profesorado para esta asignatura son:
e Aula de Informatica con equipos informaticos para el alumnado.
e Conexion “WIFI” en todo el Instituto de AndaRed y propia del Instituto.
e Materiales suministrados por el profesor en la plataforma Classroom.

Plataforma Classroom del centro. La metodologia didactica hace referencia al conjunto de
decisiones que se han de tomar para orientar el desarrollo en el aula de los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Estas decisiones se tomardn de acuerdo a las orientaciones
pedagdgicas concretas y se irdn adaptando a lo largo del desarrollo del curso.

Las recomendaciones metodolégicas para las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacidn
se centran en la aplicacién de programas y sistemas informaticos a la resolucién de problemas
del mundo real, incluyendo la identificacién de las necesidades de los usuarios y la
especificacién e instalacion de software y hardware.

En Educacién Secundaria Obligatoria, la metodologia debe centrarse en el uso basico de las
tecnologias de la informaciédn y comunicacién, en desarrollar la competencia digital y, de
manera integrada, contribuir a la adquisicion del resto de competencias clave.

En concreto, se debe promover que los alumnos y las alumnas sean capaces de expresarse
correctamente de forma oral, presentando en publico sus creaciones y propuestas vy
comunicdndose con sus compafieros de manera respetuosa y cordial, redactar
documentacién y consolidar el habito de la lectura, profundizar en la resolucién de problemas
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matematicos, cientificos y tecnoldgicos mediante el uso de aplicaciones informaticas,
aprender a aprender en un ambito de conocimiento en continuo proceso de cambio que
fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje, trabajar individualmente y en
equipo de manera auténoma, construyendo y compartiendo el conocimiento, llegando a
acuerdos sobre las responsabilidades propias y las de sus, compalleros tomar decisiones,
planificar, organizar el trabajo y evaluar los resultados y crear contenido digital, entendiendo
las posibilidades que ofrece como una forma de expresiéon personal y cultural, y de usarlo de
forma segura y responsable.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en Educacién Secundaria Obligatoria
realizard proyectos cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los
bloques de contenidos de la materia, y que tengan como objetivo la creacién y publicacion de
contenidos digitales.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del
alumnado, promoviéndose la inclusidon de tematicas multidisciplinares, de aplicacién a otras
materias y de los elementos transversales del curriculo.

Los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que incluya el objetivo
del proyecto, una descripcion del producto final a obtener, un plan de accidn con las tareas
necesarias, las fuentes de informacion a consultar, los recursos y los criterios de evaluacién
del mismo. Ademas, se establecera que la tematica del proyecto sea de interés comun para
todos los miembros del equipol cada alumno o alumna debe ser responsable de realizar una
parte del proyecto dentro de su equipo, hacer un seguimiento del desarrollo de las otras
partesy trabajar en la integracién de las partes en el producto final. Por otro lado, cada equipo
debera almacenar las diferentes versiones del producto final, redactar y mantener la
documentacion asociada, y presentar el producto final a sus compaiieros de clase. De manera
individual, cada miembro del grupo, debera redactar un diario sobre el desarrollo del proyecto
y contestar a dos cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y otro sobre el trabajo
en equipo.

Por ultimo, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-
aprendizaje, facilitando tres aspectos clave: la interaccidon con el alumnado, la atencién
personalizada y la evaluacion. Con el objetivo de orientar el proceso, ajustarse al nivel
competencial inicial del alumnado y respetar los distintos ritmos de aprendizaje, se propone
la utilizacion de entornos de aprendizaje online. Estos entornos deben incluir formularios
automatizados que permitan la autoevaluacidn y coevaluacion del aprendizaje por parte de
alumnos y alumnas, la evaluacidon del nivel inicial, de la realizaciéon de los proyectos, del
desarrollo competencial y del grado de cumplimiento de los criterios, asi como repositorios
de los contenidos digitales, documentacién y tareas, que permitan hacer un seguimiento del
trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del curso y visualizar su evolucidn.



('I'iwiol I.E.S. PROGRAMACION DIDACTICA m“n % J
]

EMILIO CANALEJO [= =
OLMEDA
MD850202  Version 4 Fecha: 29-9-23 Pégina 19 de 30
MATERIA: Computacion y robotica NIVEL: 1° ESO CURSO: 2023/24

Habra de tenerse en cuenta las diferencias individuales, adaptando el proceso de ensefianza
— aprendizaje al ritmo de cada alumno/a y organizando actividades de compensacion para el
alumnado con necesidades de apoyo y de ampliacién para aquellos que puedan alcanzar
niveles de aprendizaje superiores.

La metodologia debera adaptarse al grupo de alumnos/as, rentabilizando al maximo los
recursos disponibles. Son aconsejables las actuaciones que potencien el aprendizaje
inductivo, a través de la observacion y la manipulacion y se buscard la utilizacién de una
metodologia de trabajo, la cual le facilitara su dia a dia como profesional del sector.

Es necesario que el alumnado se sienta motivado para relacionar lo que aprenden con lo que
ya saben. Como bien dijo el Psicélogo Edward Thorndike en su ley del efecto, el alumnado
repetird aquellos procedimientos no aversivos, provocando una estimulacion mayor. Por este
motivo, tendremos que utilizar técnicas innovadoras, para conseguir un efecto positivo dentro
del proceso de ensefianza aprendizaje.

Los principios metodoldgicos generales que utilizaremos en nuestro proceso de ensefanza
aprendizaje son los siguientes:

5. Facilitar la construccion de aprendizajes significativos, partiendo de los
conocimientos previos de los alumnos/as y generando una actitud positiva hacia el
aprendizaje. El aprendizaje significativo se desarrolla dentro del marco del aprendizaje
constructivista, y en el se busca que el estudiante relacione el nuevo conocimiento con el
que ya tiene, ademas busca una retroalimentacion docente-alumno.

6. Estimular el descubrimiento. Para ello haremos pequefias introducciones a las
distintas tareas que se planteen, y buscaremos que el alumnado, en colaboracién con sus
companferos, cuando asi se estime oportuno, sea capaz de alcanzar la solucion mediante,
reforzando la actitud positiva ante el descubrimiento.

7. Demostrar la utilidad de lo aprendido en el mundo real. Para ello, mediante Ia
elaboracion de tareas podran descubrir que lo que estan aprendiendo tiene aplicacidon en
el mundo real.

8. Cuando sea necesario buscaremos el aprendizaje memoristico.

En definitiva, buscaremos siempre que una ensefianza basada en el modelo de aprender-
haciendo, el cual tiene su base en el modelo constructivista, segln el cual, nosotros
orientaremos al alumnado en el proceso de enseianza, ensefiaremos las herramientas
basicas y buscaremos que el alumnado construya sus propios conocimientos a partir de su
propio trabajo.
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Por otra parte, indicar que buscaremos trabajar, siempre que sea posible por proyectos.
Trabajar por proyectos nos permite dar una mayor autonomia al alumnado, favorece la
comunicacion y el trabajo cooperativo entre el alumnado, asi como el pensamiento critico.

Buscaremos proyectos que se adapten a situaciones de la vida real, de forma que el alumno
se encuentre muy motivado al ver la relacién entre el trabajo realizado dentro de su proceso
de aprendizaje y el mundo real.

Proyecto

Tareas

Actividades

5.2.1. Tareas

Para la linglistica Ana Basterra, una tarea podria definirse como un conjunto de acciones
integradas para solucionar o enfrentarse a una situacién compleja y unica, en un contexto
determinado.

Para ellos, las tareas deberan de plantear, en la medida de lo posible, una situacién de la vida
y serd necesario la puesta en marcha de conocimientos, habilidades y actitudes para su
resolucion.

Por otra parte, de forma general, las tareas deben de estar contextualizadas, se podran
adaptar a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje, implican necesariamente procesos de
reflexion y razonamiento y por lo general llevan asociado la elaboracién de un producto.

En definitiva, con las tareas, conseguimos estimular al alumnado a la vez que afianza y/o
adquiere los conocimientos y actitudes necesarios para resolver una tarea que podria
enmarcarse en una situacion de la vida real.

Recordemos que las Tareas son mas abiertas que las actividades, teniendo posibles
soluciones. Ademas, son mas flexibles por lo que atienden a distintos ritmos de aprendizaje y
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para su resolucion se requiere la movilizacion de varios recursos personales, no solo una Unica
destreza, implican un procedimiento de reflexién y tienden a la elaboraciéon de un producto
gue podria aplicarse a la vida real.

5.2.2. Actividades

Por lo general las actividades se basan en el desarrollo de una Unica destreza, a diferencia de
las tareas. Incluso podriamos decir, que una tarea, estd formada por el desarrollo de multiples
actividades. Hemos identificado varios tipos de actividades, que son los que mostramos a

continuacion:

° De deteccidon de conocimientos y capacidades previas: Se realizaran
siempre al inicio de cada unidad didactica. Se podra realizar mediante pruebas escritas,
pruebas individuales, o bien, en gran grupo mediante preguntas abiertas o personales,
realizadas por el profesor, sobre los contenidos que se incluyen en la unidad didactica.

. De motivacion: buscaremos motivar al alumnado destacando Ia
importancia el contenido a tratar en cada unidad didactica y su importancia en el
mundo real.

° De desarrollo de contenidos: Son las que mas tiempo ocuparan en la
unidades de programacion y a través de ellas el alumnado ird aprendiendo los
contenidos incluidos en cada unidad:

° De refuerzo: Estas actividades complementan a las anteriores y seran
programadas para el alumnado que no pueda seguir el ritmo de aprendizaje del grupo-
clase.

° De ampliacidn: Seran programadas para los alumnos/as que por sus
capacidades puedan llevar un mayor ritmo de aprendizaje. Generalmente seran
actividades de ampliacion de contenidos mediante la busqueda de nuevas
informaciones y la investigacién, o que impliquen un mayor grado de dificultad.

° De evaluacidn: Algunas de las actividades de las unidades didacticas se
programaran con la finalidad de evaluar los aprendizajes de los alumnos/as. Seran
actividades que utilicen los procedimientos e instrumentos que se detallan en el
apartado de evaluacién de esta programacion didactica.

Las actividades propuestas tendran en cuenta los siguientes aspectos:

Los diferentes ritmos de aprendizaje.
Integrarse en proyectos interdisciplinares.
Favorecer la capacidad de aprender por si mismos.

©® N oo

Promover el trabajo colaborativo.
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5.3. Mejora de la capacidad critica mediante la competencia lingiiistica

Uno de los objetivos de la ensefianza es formar ciudadanos criticos y responsables. Vivimos
inmersos en plena sociedad de la informacidon donde cada vez podemos acceder a mas fuentes
informativas, muchas de las cuales, de forma intencionada, generan informacién falsa o
contradictoria, es lo que se conoce como las “fake news”, fendmeno por el cual se han
interesado desde empresas privadas como Facebook, hasta organismos supranacionales
como la Unién Europea.

La mejor forma de desarrollar una capacidad critica basada en hechos reales, es mediante un
refuerzo de la competencia linglistica. Nuestro alumnado tiene que ser capaz de cribar que
es real y que es informacion falsa, y no dejarse guiar por un simple titular subjetivo, sin ni
siquiera entrar en el cuerpo de la noticia.

Para mejorar dicha capacidad critica mediante el apoyo de la competencia linguistica,
llevaremos tareas como:

Los recursos disponibles y utilizados por el profesorado para esta asignatura son:

e Aula de Informatica con equipos informaticos para el alumnado.

e Conexion “WIFI” en todo el Instituto de AndaRed y propia del Instituto.

e Materiales suministrados por el profesor en la plataforma Classroom.

e Plataforma Classroom del centro.

e (Canon para explicaciones de las diferentes unidades.

e Se recomienda que cada alumno disponga de su propio dispositivo de memoria
externo (conocidos como “pen-drive”)

e Para el seguimiento diario del alumnado se hara uso del cuaderno del profesor iDoceo,
y solo en aquellos aspectos que sea necesario, como las faltas de asistencia y la
calificacion trimestral y final de la materia, se hara uso del cuaderno iSéneca.

e Elalumnado tendrd que traerse un ratén para poder utilizar el ordenador.

Lecturas recomendadas

e Losinnovadores, Walter Isaacson, Editorial Debate

e Una breve historia de casi todo, Bill Bryson, Editorial RBA

e Steve Jobs: la biografia, Walter Isaacson, Editorial Debate

e La Fortaleza digital, Dan Brown, Editorial San Martin Press

e El suefio de Alicia: la vida y la ciencia se funden en la historia mas emocionante.
Eduard Punset, Editorial Destino
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7.- CRITERIOS DE CALIFICACION.

7.1. Criterios de calificacion

v Lanota final de cada trimestre se obtendra realizando la media aritmética de cada uno
de los criterios de evaluacion considerados hasta ese momento.

v Comoinstrumentos de evaluacion se utilizaran actividades practicas, las cuales pueden
englobarse en un proyecto mayor. Siempre buscaremos que el alumnado tenga que
investigar y documentarse para poder realizar dichos trabajos.

v Se realizaran actividades evaluables de refuerzo a aquellos alumnos que no hayan
superado criterios de evaluacién.

v Para que un alumno supere una evaluacién deberd obtener una nota igual o superior
as.

v La nota de la evaluacion ordinaria se calculard haciendo la media aritmética de todas
las calificaciones de los criterios de evaluacion establecidos en las tablas del apartado 4.1.
Si dicha nota es superior o igual a 5, el alumno estara aprobado.

7.2 Asignaturas pendientes
El alumnado que haya repetido primero de la ESO con la materia de computacion y
robotica pendiente tendrd que sequir las siguientes indicaciones:

v Sele entregara un informe con el Programa de Refuerzo que se llevara a cabo, donde
figuran las competencias especificas, los criterios de evaluacién y los saberes que debe
superar para aprobar la materia. Asi como de la metodologia y el procedimiento de
evaluacién y calificacion.

v Se irdn entregando fichas que el alumno devolverd resueltas al profesor en la fecha
indicada y al final de cada trimestre se hara una prueba escrita de los contenidos vistos
en dicha evaluacidn. Esta informacidén viene detallada en el informe que se entrega al
alumnado.

v Se informara del trabajo que hace el alumno y de la nota obtenida en la prueba en
cada una de las evaluaciones.

8.- INDICADORES DE LOGRO SOBRE LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y
PRACTICA DOCENTE.

Indicadores ensefianza:

Se miden mediante los siguientes pardmetros, una vez por trimestre y, en funcién de su
resultado, se adoptan las medidas correctivas adecuadas:

® Programacién impartida: Porcentaje de temas impartidos en el trimestre
respecto a los que habia programados en el mismo. Tiene que ser superior al
85%.

e Horasimpartidas: Porcentaje de horas impartidas en el trimestre respecto a las
que habia previstas durante el mismo.
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Asistencia del alumnado: Porcentaje de asistencia del alumnado del grupo que
asiste normalmente a clase: Se calcula el nimero de faltas totales del grupo
(justificadas o no), del alumnado que asiste regularmente a clase, y se divide
entre el nUmero de horas totales que se han impartido en el trimestre. Tiene
que ser superior al 90%.

e Alumnado aprobado: Porcentaje del alumnado aprobado en el grupo. Es la
divisién entre el nimero de alumnos aprobados en el grupo en cada trimestre,
entre el numero total de alumnos que componen el grupo y asisten
regularmente a clase. Tiene que ser superior al 60%.

Indicadores de la practica docente:
Otro aspecto a evaluar es la propia practica docente. Se hara mediante un analisis y revisién
en cada trimestre de los siguientes aspectos:

e Usodelas TIC en el aula: este indicador mide el nimero de veces que se hace uso
de las TICs en el aula, tanto por parte del alumnado, como por el profesorado. Es
un buen indicador para alcanzar una de las lineas de actuacion en el proceso de
ensefanza aprendizaje (la utilizacion de aplicaciones informaticas y nuevas
tecnologias en el aula). Se acuerda en el departamento hacer uso de las TIC, al
menos 3 veces por trimestre. En nuestro caso las usaremos a diario.

e Actividades motivadoras: este indicador mide el nimero de veces que se realizan
actividades distintas a las habituales de ensefianza- aprendizaje, (tales como
dinamicas de grupo, debates, trabajos de investigacion, gamificaciéon, uso de otros
espacios, etc), que hacen que el desarrollo del médulo se haga distinto y motivador
para el alumnado. Se acuerda en el departamento realizar actividades
motivadoras, al menos 3 veces por trimestre.

9. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD:
9.1 DETECCION

La evaluacién inicial servird como punto de partida para la adaptacion de las
programaciones a las necesidades educativas del alumnado en sus diferentes niveles de
concrecion curricular. En las sucesivas evaluaciones se realizara el seguimiento y reajuste de
las mismas y del alumnado.

En las reuniones de equipo docente se comunicaran y determinaran las medidas de
atencién a la diversidad a llevar a cabo con el grupo o con alumnos concretos. Asi mismo,
cuando se detecte casos nuevos se solicitara la evaluacién pedagdgica a la orientadora.

9.2 ACTUACIONES
Atendiendo Orden de 30 de mayo de 2023, los programas de atencién a la diversidad
gue se van a llevar a cabo son:
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9.2.1. Medidas generales de atencidn a la diversidad

Partiendo de las medidas generales de atencidn a la diversidad definidas en el proyecto
educativo, nuestra programacion tendra en cuenta una serie de medidas ordinarias de
atencidén a la diversidad, orientadas a la promocidn del aprendizaje y del éxito escolar de todo
el alumnado.

Estas medidas tienen como finalidad dar respuesta a las diferencias, en cuanto a
competencia curricular, motivacion, intereses, estilos y ritmos de aprendizaje,
mediante estrategias metodoldgicas destinadas a facilitar la consecucién de los objetivos y
competencias clave.

Entre las medidas ordinarias de atencién a la diversidad que podremos poner en préctica
desde esta materia:

Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos,
tutoria entre iguales y aprendizaje por proyectos que promuevan la inclusién de todo el
alumnado, asi como la diversificacion de los procedimientos e instrumentos de evaluacién.

La maestra de pedagogia terapéutica realizara preferentemente su intervencion en el
aula ordinaria con aquel alumnado que se determine en funcion de sus necesidades
especificas de apoyo educativo.

A nivel de aula, para la organizacién de espacios se tendran en cuenta las posibles
necesidades educativas del alumnado. En el caso de la organizacién de los espacios en las
aulas ordinarias, ésta dependera en gran medida de la metodologia que se emplee en el grupo.
En cualquier caso, como norma general, habrd que cuidar determinados aspectos que, en
funcién de las necesidades educativas que presente el alumno o la alumna, cobrardn mas o
menos relevancia: ubicacién cercana al docente, espacios correctamente iluminados, espacios
de explicacién que posibiliten una adecuada interaccion con el grupo clase, distribuciéon de
espacios que posibiliten la interaccion entre iguales, pasillos lo mas amplios posibles (dentro
del aula), ubicacién del material accesible a todo el alumnado, etc.

En relacién con los tiempos, la clave reside en la flexibilidad. Los tiempos rigidos no
sirven para atender adecuadamente a un alumnado que, en todos los casos, sera diverso. Es
preciso contar con flexibilidad horaria para permitir que las actividades y tareas propuestas se
realicen a distintos ritmos, es decir, alumnado que necesitara mds tiempo para realizar la
misma actividad o tarea que los demas y otros que requerirdn tareas de profundizacion, al ser,
previsiblemente, mas rapidos en la realizacién de las actividades o tareas propuestas para el
todo el grupo. Asimismo, los centros docentes cuentan con autonomia para poder llevar
modelos de funcionamiento propios, pudiendo adoptar distintas formas de organizacién del
horario escolar en funcién de las necesidades de aprendizaje del alumnado.

En ocasiones, la pieza clave en la atencién a la diversidad del alumnado, se situa en el
terreno de la evaluacién de los aprendizajes. Una forma de evaluacién uniforme y Unica, solo
beneficiard a un tipo de alumnado estandar. Es decir, una evaluacién Unica no permite una
adecuacioén a los diferentes estilos, niveles y ritmos de aprendizaje del alumnado.

Porello, en este apartado, se ofrecen orientaciones para la realizacién de una evaluacion
mas inclusiva, desde una doble vertiente:
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a) Uso de métodos de evaluacidn alternativos o complementarios a las pruebas escritas.
La observacién diaria del trabajo del alumnado, es una de las principales vias para la
evaluacion. Pero esta observacién no se podra realizar si no tenemos claro, previamente, qué
gueremos observar. Es preciso un cambio en el enfoque que frecuentemente se da a la
elaboracién de los indicadores de evaluacién. Es imprescindible transcender de
procedimientos de evaluacién que se centran Unicamente en la adquisicion final de
contenidos, sin fijarse en otros aspectos colaterales, e igualmente relevantes, como pueden
ser las interacciones entre el alumnado. Asi mismo, se podrian usar portafolios, registros
anecdoticos, diarios de clase, listas de control, escalas de estimacion, etc. Todos ellos estan
basados en la observacion y seguimiento del alumnado, mas que en la realizacién de una
prueba escrita en un momento determinado. Debemos tener en cuenta que, lo que se
pretende es que el alumno o la alumna sepa o haga algo concreto, pero no en un momento
concreto y unico.

b) Adaptaciones en las pruebas escritas. Si, ademas de las formas de evaluacidn
descritas anteriormente, se optase por la realizacién de pruebas escritas, se enumeran a
continuacion algunas de las adaptaciones que se podrian realizar a dichas pruebas:

Adaptaciones de formato: Determinados alumnos o alumnas, pueden requerir una
adaptacion de una prueba escrita a un formato que se ajuste mds a sus necesidades. Asi,
algunas de estas adaptaciones podrian ser las siguientes: - Presentacion de las preguntas de
forma secuenciada y separada (por ejemplo, un control de 10 preguntas se puede presentar
en dos partes de 5 preguntas cada una o incluso se podria hacer con una pregunta en cada
folio hasta llegar a las 10). - Presentacion de los enunciados de forma grafica o en imagenes
ademas de a través de un texto escrito. - Seleccidon de aspectos relevantes y esenciales del
contenido que se pretende que el alumno o la alumna aprendan (se trata de hacer una prueba
escrita solo con lo basico que queremos que aprendan). - Sustitucién de la prueba escrita por
una prueba oral o una entrevista, o haciendo uso del ordenador. - Lectura de las preguntas
por parte del profesor o profesora. - Supervisién del examen durante su realizacion (para no
dejar preguntas sin responder, por ejemplo).

Adaptaciones de tiempo: determinados alumnos y alumnas necesitardan mas tiempo
para la realizacién de una prueba escrita. Esta adaptacién de tiempo no tiene por qué tener
limites. Una prueba no es una carrera, sino una via para comprobar si se han adquirido ciertos
aprendizajes. De esta forma, el docente podria segmentar una prueba en dos o mas dias o, en
su lugar, ocupar también la hora siguiente para finalizar la prueba de evaluacién.

En definitiva y como norma general, estas adaptaciones en las pruebas escritas deben
ser aquellas que el alumno o alumna tenga durante el proceso de aprendizaje. Es decir, si
hemos estado adaptando tipos de actividades, presentacidn de las tareas, tiempos... no tiene
sentido que estas mismas adaptaciones no se hagan en la evaluacién. Por otro lado, estas
adaptaciones deben ser concebidas como una ayuda para que todo el alumnado pueda
demostrar sus competencias y capacidades.

9.2.2. Programas de atencion a la diversidad.
Cuando el progreso del alumno o la alumna no sea adecuado, se estableceran
programas de refuerzo del aprendizaje. Estos programas se aplicardn en cualquier momento
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del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidos a garantizar los
aprendizajes que deba adquirir el alumnado para continuar su proceso educativo. Asimismo,
se podran establecer programas de profundizacion para el alumnado especialmente motivado
para el aprendizaje o para aquel que presente altas capacidades intelectuales. En ambos
casos, se informard peridodicamente a las familias de la evolucién del alumnado al que se le
apliquen dichos programas. Dichos programas se especificardn en las programaciones
didacticas de los cursos en los que se va a aplicar.

Programas de refuerzo del aprendizaje:

Tendrdn como objetivo asegurar los aprendizajes de las materias y seguir con
aprovechamiento las ensefianzas, de forma que estructurando y modificando contenidos a
razon del nivel de competencia curricular y aspectos metodolégicos, el alumnado pueda
alcanzar el desarrollo méaximo de sus capacidades y superar las posibles dificultades. Estaran
dirigidos al alumnado que se encuentre en alguna de las situaciones siguientes:

a) Alumnado que no haya promocionado de curso. Con el alumnado que esté repitiendo
de curso y que una de las materias por las que esta repitiendo sea Computacion y Robatica se
llevaran a cabo las actuaciones especificadas en el apartado 7.2. de esta programacion.

b) Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoria, el departamento de
orientacion y/o el equipo docente presente dificultades en el aprendizaje que justifique su
inclusion. A estos alumnos se les aplicard un programa de refuerzo en el momento en que el
profesorado detecte sus dificultades. Este programa de refuerzo sigue el modelo MD850704
del centro y en él se especifica todo aquello que se va a trabajar con el alumnado que lo
requiera: Competencias especificas, criterios de evaluacién, saberes basicos, tipos de tareas y
actividades, situaciones de aprendizaje planteadas, recursos didacticos, agrupamientos,
distribuciéon de tiempos e instrumentos de evaluacion.

c) Alumnado con NEAE censado en el médulo de Gestién de la Orientacidn. Para aquellos
alumnos que presenten necesidades educativas especiales, dificultades graves de aprendizaje,
necesidades de compensacion educativa y su desfase curricular con respecto al grupo de edad
sea poco importante, se adaptara la metodologia y los contenidos sin modificar los objetivos
de la etapa ni los criterios de evaluacidn, llevando a cabo, de entre las siguientes, las medidas
gue se vean convenientes:

Seleccidn de actividades mas adecuada a su problematica.

Atencién mas individualizada en la medida de lo posible, buscando otros medios de
explicacidn de los contenidos mas complicados.

Seleccidn de contenidos minimos de cada unidad didactica.
Buscar un compafiero/a que pueda ayudarle a comprender los contenidos tratados.

Los casos de cursos anteriores, asi como los nuevos que se puedan detectar a lo largo
del presente curso seran reflejados en SENECA por el docente de la asignatura, que sera la
que la llevard a cabo dicho programa de refuerzo sera registrado en la aplicacién Séneca, por
el docente que lo elabore y aplique en el aula.

Programas de profundizacion.
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Tendran como objetivo ofrecer experiencias de aprendizaje que permitan dar respuesta
alas necesidades que presenta el alumnado altamente motivado para el aprendizaje, asi como
para el alumnado que presenta altas capacidades intelectuales. Dichos programas consistiran
en un enriquecimiento de los contenidos del curriculo ordinario sin modificacién de los
criterios de evaluacion establecidos, mediante la realizacion de actividades que supongan,
entre otras, el desarrollo de tareas o proyectos de investigacidn que estimulen la creatividad
y la motivaciéon del alumnado. Dichos programas se desarrollaran en el horario lectivo
correspondiente a las materias objeto de enriquecimiento

9.2.3. Medidas especificas de atencién a la diversidad.

Se consideran medidas especificas de atencién a la diversidad todas aquellas propuestas
y modificaciones en los elementos organizativos y curriculares, asi como aquellas actuaciones
dirigidas a dar respuesta a las necesidades educativas del alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo que no haya obtenido una respuesta eficaz a través de las
medidas generales de caracter ordinario. La propuesta de adopcion de las medidas especificas
sera recogida en el informe de evaluacidn psicopedagodgica.

Las medidas especificas de atencién a la diversidad son aquellas que pueden implicar,
entre otras, la modificacion significativa de los elementos del curriculo para su adecuacién a
las necesidades del alumnado, la intervencién educativa impartida por profesorado
especialista y personal complementario, o la escolarizacion en modalidades diferentes a la
ordinaria.

Las medidas especificas de atencion a la diversidad que se aplicaran, en caso de que
sean necesarias, son:

El apoyo dentro del aula por profesorado especialista de Pedagogia Terapéutica o
Audicién y Lenguaje, personal complementario u otro personal. Excepcionalmente, se podra
realizar el apoyo fuera del aula en sesiones de intervencion especializada, siempre que dicha
intervencion no pueda realizarse en ella y esté convenientemente justificada.

Las adaptaciones de acceso de los elementos del curriculo para el alumnado con
necesidades educativas especiales.

Adaptaciones curriculares significativas de los elementos del curriculo dirigidas al
alumnado con necesidades educativas especiales.

Destinados a aquel alumnado de NEAE por presentar NEE, y que presente un desfase
igual o superior a dos cursos académicos. Seran disefiadas y registradas en Seneca por parte
del profesorado de PT, no obstante, el primer responsable para el seguimiento serd el
profesorado referente de dicha materia. La coordinacién entre ambos sera fundamental

Programas especificos para el tratamiento personalizado del alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo.

Las adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.

La atencidn educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de
convalecencia domiciliaria.
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9.3. EVALUACION

El seguimiento y evaluacidn de las medidas de atencidn a la diversidad sera continua,
procediendo a la modificacién de las mismas cuando se detecten cambios en las necesidades
del alumnado.

10.- EVALUACION DEL ALUMNADO Y DE LA PROGRAMACION (Indicadores de
logro sobre procesos de aprendizaje).

En nuestro Centro, tenemos establecidos unos controles que permiten al profesorado hacer
cambios en la metodologia y la programacién cuando se detecta que no se han cumplido
determinados porcentajes. Del mismo modo tenemos establecidos indicadores para asegurar
un porcentaje adecuado de alumnado que supera la materia. Estos mecanismos nos van
avisando para que, en caso de no conseguir el indicador, podamos reorganizar los saberes
basicos, modificar las actividades o cambiar la metodologia para poder llegar al alumnado y
conseguir que este disfrute con su trabajo y esfuerzo, consiguiendo los resultados éptimos.

11.- NORMATIVA
= Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

= Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

= Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién
y las enseflanzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

e Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia.

e Decreto-ley 6/2023, de 11 de julio, por el que se establecen las bases reguladoras y se
convocan subvenciones para compensar el sobrecoste energético de gas natural y/o
electricidad a pymes y personas trabajadoras auténomas especialmente afectadas por
el excepcional incremento de los precios del gas natural y la electricidad provocados
por el impacto de la guerra de agresidon de Rusia contra Ucrania, y se modifica el
Decreto 301/2009, de 14 de julio, por el que se regula el calendarioy la jornada escolar
en los centros docentes, a excepcion de los universitarios.

e Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacién Secundaria.
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e Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia.

e Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales, se establece la ordenacidn de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes
etapas educativas.

e Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y
Formacion Profesional, sobre el Tratamiento de la Lectura para el despliegue de la
competencia en Comunicacion Linglistica en Educacion Primaria y Educacién
Secundaria Obligatoria.

e Circular, de 22 de junio de 2023, de la Secretaria General de Desarrollo Educativo, por
la que se realizan aclaraciones en relacién a la forma de abordar la organizacion de
algunos aspectos de la ordenacion de las etapas de Educacion Secundaria Obligatoria
y de Bachillerato.



