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1.- PROFESORES/AS QUE IMPARTEN LA MATERIA.  
 
Dña. Rosario Méndez Bujalance 
 
2.- OBJETIVOS DE LA ETAPA. 
 

Según el decreto 103/2023, de 9 de mayo, la etapa de Bachillerato contribuirá a desarrollar en 

el alumnado las capacidades que le permitan:  

a) Ejercer la ciudadanía democrática, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia 

cívica responsable, inspirada por los valores de la Constitución Española, así como por los 

derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construcción de una sociedad 

justa y equitativa 

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma 

respetuosa, responsable y autónoma y desarrollar su espíritu crítico. Prever, detectar y 

resolver pacíficamente los conflictos personales, familiares y sociales, así como las posibles 

situaciones de violencia.  

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar 

y valorar críticamente las desigualdades existentes, así como el reconocimiento y enseñanza 

del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminación por 

razón de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religión o 

creencias, orientación sexual o identidad de género o cualquier otra condición o circunstancia 

personal o social.  

d) Afianzar los hábitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el 

eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.  

e) Dominar, tanto en su expresión oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el 

conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad 

lingüística andaluza en todas sus variedades.  

f) Expresarse con fluidez y corrección en una o más lenguas extranjeras.  

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologías de la información y la 

comunicación.  

h) Conocer y valorar críticamente las realidades del mundo contemporáneo, sus antecedentes 

históricos y los principales factores de su evolución. Participar de forma solidaria en el 

desarrollo y mejora de su entorno social, valorando y reconociendo los elementos específicos 

de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y otros hechos diferenciadores de 

nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco 

de la cultura española y universal.  

i) Acceder a los conocimientos científicos y tecnológicos fundamentales y dominar las 

habilidades básicas propias de la modalidad elegida.  

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigación y de los 

métodos científicos. Conocer y valorar de forma crítica la contribución de la ciencia y la 

tecnología en el cambio de las condiciones de vida, así como afianzar la sensibilidad y el 

respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio físico y natural de 

Andalucía.  

k) Afianzar el espíritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, 

trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido crítico.  
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l) Desarrollar la sensibilidad artística y literaria, así como el criterio estético, como fuentes de 

formación y enriquecimiento cultural.  

m) Utilizar la educación física y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. 

Afianzar los hábitos de actividades físico-deportivas para favorecer el bienestar físico y 

mental, así como medio de desarrollo personal y social. 

n) Afianzar actitudes de respeto y prevención en el ámbito de la movilidad segura y saludable.  

ñ) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climático y 

en la defensa del desarrollo sostenible. 

 

 
 
3.- COMPETENCIAS CLAVE. 
 
Las competencias clave se definen como los desempeños que se consideran imprescindibles para 
que el alumnado pueda progresar con garantías de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los 
principales retos y desafíos globales y locales. Las competencias clave que se deben adquirir según 
la LOMLOE son las siguientes: 
 
1. Competencia en comunicación lingüística. (CCL) 
2. Competencia plurilingüe. (CP) 
3. Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. (CSTEM) 
4. Competencia digital. (CD) 
5. Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) 
6. Competencia ciudadana (CC) 
7. Competencia emprendedora. (CE) 
8. Competencia en conciencia y expresiones culturales. (CCEC) 
  
Para cada una de ellas se ha definido un conjunto de descriptores operativos. Los descriptores 
operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco 
referencial a partir del cual se concretan las competencias específicas de cada materia o ámbito.  
 
 
 
3.1. RELACIÓN ENTRE COMPETENCIA CLAVE/DESCRIPTORES OPERATIVOS / COMPETENCIAS 
ESPECÍFICAS 
  
La vinculación entre las competencias clave, los descriptores operativos que determinan el grado 
de adquisición de las mismas y las competencias específicas de cada materia quedan recogidas en 
la Programación de Departamento de cada Departamento didáctico (MD850205) 
 
3.2. CRITERIOS PARA LA EVALUACIÓN Y DETERMINACIÓN DEL GRADO DE DESEMPEÑO DE CADA 
DESCRIPTOR POR PARTE DEL ALUMNADO 
 

Los descriptores operativos asociados a cada competencia clave deben ser evaluados 
desde todas las materias que integran el currículo del alumnado y presentarán un grado de 
adquisición u otro en función de la superación de los distintos criterios de evaluación 
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asociados a una competencia específica. Por tanto, la valoración positiva o negativa en la 
competencia específica de cada materia supondrá una valoración en los descriptores 
asociados a ella y relacionados con cada competencia clave. 
En el caso de la materia de DISEÑO, la calificación del alumnado en cada actividad evaluable 
(prueba escrita, actividad individual o grupal, portfolio, actividades de lectura, itinerario 
lector, etc) o la mera observación diaria, nos servirá como instrumento para evaluar los 
distintos criterios de evaluación y, por tanto, las competencias específicas. La calificación 
obtenida a lo largo del curso en los distintos momentos en que se evalúe nos permitirá decir 
el grado de adquisición de cada una de las competencias clave y determinar, junto a la 
evaluación que se realice en las restantes áreas, si el alumnado alcanza los descriptores 
operativos que constituyen el Perfil de Salida para la obtención del título de Bachillerato . 
Será necesario, desde el área de DISEÑO, al igual que en las restantes, determinar la relación 
entre la calificación de las competencias específicas y la adquisición de las competencias 
clave. 
 
 
 
 
 
 
 
4.-COMPETENCIAS ESPECÍFICAS. CRITERIOS DE EVALUACIÓN. SABERES BÁSICOS. 
INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN.  
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 4.1. Programación de criterios de evaluación. 
  
Descripción de los saberes básicos: 
 
A. Concepto, historia y campos del diseño. 
DISE.2.A.1. El Diseño, sus clasificaciones y campos de aplicación. Diseño gráfico: editorial, tipográfico, publicitario, 
identidad corporativa, señalética. Diseño industrial: de producto, embalajes o packaging, mobiliario, moda, textil. 
Diseño ambiental: interiorismo, escaparatismo, escenografía. 
DISE.2.A.2. Evolución histórica del Diseño. Concepto y teorías del diseño. Artesanía e industrialización: objeto artesanal, 
artístico e industrial, diferencias. 
DISE.2.A.3. Tendencias, periodos y principales escuelas y figuras más representativas en el campo del diseño. La 
presencia de la mujer en el ámbito del diseño. Las mujeres de la Bauhaus: Otti Berger, Anni Albers, Marianne Brandt, 
Alma Buscher, Lilly Reich, Charlotte Perriand, Greta Grossman, Florence Knoll, Gae Aulenti y Andrée Putman. Jacqueline 
S. Casey, Margaret Calvert, Aino Aalto, Ray Kaiser Eames y Victoria Rushton, entre otras. 
Revolución industrial y Arts&Crafts. Orientalismo y Movimiento Estético. Art Nouveau y Secesión. Deutcher Werkbund. 
Vanguardias, Neoplasticismo, Constructivismo, Futurismo, Surrealismo. Bauhaus. Art Deco, Stiling. El Funcionalismo, 
Estilo Internacional. Organicismo. Diseño Escandinavo. Escuelas de Posguerra. Pop, HiTech, Deconstructivismo, Mínimal. 
Diseño Radical, Posmodernismo, Memphis. Últimas tendencias: accesibilidad, diseño friendly, neobiomorfismo. Diseño 
español. Diseño en Andalucía. 
DISE.2.A.4. Diseño, ecología y sostenibilidad. Procedencia de los materiales. Procesos de producción y distribución 
sostenibles. El Diseño en la sociedad de consumo. La obsolescencia programada. Pertinencia del diseño. Aportaciones 
del ecodiseño a la solución de los retos socioambientales. 
DISE.2.A.5. Diseño centrado en el usuario y diseño inclusivo. 
DISE.2.A.6. La diversidad como riqueza patrimonial. 
DISE.2.A.7. Aportación de las culturas no occidentales al canon del diseño universal. La apropiación cultural. 
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DISE.2.A.8. Fundamentos de la propiedad intelectual. La protección de la creatividad. Patentes y marcas. 
 
B. El diseño: configuración formal y metodología. 
 
DISE.2.B.1. Diseño y función. 
DISE.2.B.2. El lenguaje visual. Elementos básicos: punto, línea, plano, color, forma y textura. Teoría de la percepción. 
Leyes de la Gestalt. 
DISE.2.B.3. Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional: Estructura y composición. Proporción, proporción 
áurea, escala. Peso visual, equilibrio, centro de interés, recorrido visual, líneas de fuerza, ritmo. 
DISE.2.B.4. Ordenación y composición modular. Módulo, submódulo, redes, teselas, formas moduladas, módulos 
pararregulares, movimientos en el plano, patrones de repetición. Aplicaciones a telas, suelos, paredes. Historia. 
DISE.2.B.5. D imensión semántica del diseño. Signo, Símbolo. E l color. Propiedades. Valor simbólico y p sicológico o 
social. Color e impresión. 
DISE.2.B.6. Proceso y fases del diseño. Brief, establecimiento de objetivos, planificación, documentación, creatividad, 
bocetos, croquis, arte final, memoria. La metodología proyectual. 
DISE.2.B.7. Procesos creativos en un proyecto de diseño. 
DISE.2.B.8. Estrategias de organización de los equipos de trabajo. 
 
C. Diseño gráfico. 
 
DISE.2.C.1. Funciones comunicativas del diseño gráfico. 
DISE.2.C.2. La tipografía, principales familias, legibilidad, propiedades y usos en el diseño. Programas de creación de 
tipografías. 
DISE.2.C.3. El diseño gráfico y la composición. 
DISE.2.C.4. El diseño gráfico con y sin retícula. Procesos y técnicas de diseño gráfico. Organización de la información. 
DISE.2.C.5. La imagen de marca: el diseño corporativo. Historia. Programas de dibujo vectorial. 
DISE.2.C.6. D iseño e ditorial. L a m aquetación y c omposición d e p áginas. T érminos b ásicos. T ipos d e i mpresos. 
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Impresión. 
DISE.2.C.7. Diseño digital: diseño interactivo, diseño en movimiento y otras aplicaciones digitales. 
DISE.2.C.8. El diseño publicitario. Proyectos de comunicación gráfica. El cartel. Historia. 
DISE.2.C.9. La señalética y sus aplicaciones. El pictograma. La retícula. Color. Soportes. 
 
D. Diseño tridimensional. 
 
DISE.2.D.1. Diseño de producto. Tipologías de objetos en el diseño volumétrico: de uso individual, público o profesional. 
DISE.2.D.2. Sistemas de representación y estructuras compositivas aplicados al diseño de producto: diédrico, 
axonométrico y cónico. 
DISE.2.D.3. Antropometría, ergonomía y biónica aplicadas al diseño. 
DISE.2.D.4. Diseño de producto y diversidad funcional. Diseño flexible, creación de opciones. 
DISE.2.D.5. Materiales, texturas y colores. Sistemas de producción y su repercusión en el diseño. Historia y evolución de 
los materiales. Sostenibilidad, reciclaje, reutilización. 
DISE.2.D.6. El packaging: d el diseño gráfico al diseño d el contenedor d el producto tridimensional. Iniciación a s u 
desarrollo y técnicas de producción. Iniciación a los troqueles, desarrollos y acotación. 
DISE.2.D.7. Diseño de moda: diseño de vestuario, diseño textil. 
DISE.2.D.8. Diseño en la artesanía: joyería, cerámica y otros materiales. 
DISE.2.D.9. Diseño de espacios. Organización del espacio habitable, público o privado. Distribución de espacios y 
recorridos. Escenografía. 
DISE.2.D.10. Elementos constructivos. Principios de iluminación. Diseño de espacios interiores. 
DISE.2.D.11. Percepción psicológica del espacio. 
DISE.2.D.12. El diseño inclusivo de espacios. 
 
 

Competencia específica 
(relación con los descriptores 

Criterios de evaluación asociados a ella Saberes básicos mínimos  Instrumentos de evaluación 
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operativos) 
1. Identificar los fundamentos del diseño 
a partir del análisis crítico de diversos 
productos de diseño bidimensional y 
tridimensional, para profundizar en la 
comprensión tanto de la complejidad de 
los procesos y herramientas que 
intervienen, como de la dimensión 
simbólica y semántica de sus lenguajes. 
CCL1, CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAA4, 
CC1, CCEC2. 

1.1. Reconocer la relación entre las formas y las funciones 
en objetos de diseño bidimensionales o tridimensionales, 
percibiéndolos como productos susceptibles de 
transformaciones y mejoras. 

DISE.2.B.1. 
DISE.2.B.2. 
DISE.2.B.3. 
DISE.2.C.3. 
DISE.2.D.4. 
DISE.2.D.5. 

Proyectos, EvAU, 
Exposiciones  
Observación diaria 

1.2. Explicar e n l os objetos d e diseño l as dimensiones 
simbólicas y semánticas propias de su lenguaje, 
identificando sus elementos sintácticos y constitutivos con 
actitud receptiva y respetuosa. 

DISE.2.B.4. 
DISE.2.B.5. 
DISE.2.C.1 

2. Reflexionar sobre los orígenes, los 
principios y las funciones del diseño, 
comparando y analizando producciones 
de diferentes épocas, estilos y ámbitos de 
aplicación, para valorar de manera crítica 
su impacto medioambiental, social y 
cultural. 
CCL1, CCL3, STEM2, CPSAA1.1, CC1, CC3, 
CC4, CCEC1. 

2.1. Identificar las características fundamentales de los 
principales movimientos, corrientes, escuelas y teóricos 
relacionados con el diseño, comparando productos de 
diseño d e contextos geográficos, históricos y sociales 
diversos, y reflexionando de manera crítica sobre las 
aportaciones de las mujeres y de las culturas no 
occidentales. 

DISE.2.A.1. 
DISE.2.A.2. 
DISE.2.A.3. 
DISE.2.A.7. 

Proyectos, EvAU, 
Exposiciones  
Observación diaria 

2.2. Analizar de manera crítica las diferentes soluciones de 
diseño vinculadas a un mismo problema, reflexionando 
sobre su impacto en el entorno y estableciendo 
argumentos que promuevan una conciencia 
comprometida con el medio ambiente y con el diseño 
sostenible. 

DISE.2.A.1. 
DISE.2.A.2. 
DISE.2.A.3. 
DISE.2.A.4. 

3. Analizar, de manera crítica y rigurosa, 
distintas configuraciones formales, 
compositivas y estructurales presentes en 
el diseño de diferentes productos, 
identificando sus elementos plásticos, 
estéticos, funcionales y comunicativos, 
para enriquecer sus propias producciones y 
conformarse una opinión informada 
sobre el impacto de la disciplina en la 
inclusión, la sostenibilidad y el consumo 
responsable. 
STEM1, STEM5, CD2, CC1, CC4, CE1, 
CCEC1, CCEC2, CCEC4.1. 

3.1. Reconocer las estructuras formales, compositivas y 
estructurales en objetos y productos de diferentes ámbitos 
del diseño, analizando los procesos y métodos utilizados 
para desarrollarlos, así como las finalidades funcionales y 
comunicativas de las que parten y su impacto en aspectos 
tales como la inclusión, la sostenibilidad y el consumo 
responsable. 

DISE.2.A.5. 
DISE.2.A.6. 
DISE.2.B.1. 
DISE.2.C.2. 
DISE.2.C.3. 
DISE.2.D.11. 

Proyectos, EvAU, 
Exposiciones  
Observación diaria 

3.2. Analizar las relaciones compositivas en distintos 
productos de diseño, identificando los elementos básicos 
del lenguaje visual y explicando su impacto en aspectos 
como la inclusión, la sostenibilidad y el consumo 
responsable. 

DISE.2.B.2. 
DISE.2.B.5. 
DISE.2.A.4. 
DISE.2.A.5. 
DISE.2.C.3. 
DISE.2.C.4. 

 
 
4. Planificar proyectos de diseño 

4.1. Planificar adecuadamente proyectos de diseño 
individuales o colectivos, estableciendo objetivos en 
función del impacto de comunicación buscado, 

DISE.2.C.4. 
DISE.2.C.5. 
DISE.2.C.6. 

Proyectos, EvAU, 
Exposiciones  
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individuales y colectivos, seleccionando 
con criterio las herramientas y recursos 
necesarios, para proponer y analizar 
críticamente soluciones creativas en 
respuesta a necesidades propias y ajenas. 
CD3, STEM3, CPSAA3.2, CPSAA5, CC4, CE1, 
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2. 

programando las distintas fases del plan de desarrollo, 
seleccionando con criterio las herramientas y recursos y 
priorizando la sostenibilidad. 

DISE.2.C.7. 
DISE.2.C.8. 
DISE.2.C.9. 
DISE.2.D.5. 
DISE.2.D.6. 
DISE.2.D.7. 
DISE.2.D.8. 
DISE.2.D.9. 
DISE.2.D.10. 
DISE.2.B.6. 
DISE.2.B.7. 
DISE.2.B.8. 

Observación diaria 

4.2. Participar activamente en la organización adecuada de 
los equipos de trabajo de los proyectos de diseño 
colaborativo, identificando las habilidades requeridas y 
repartiendo y asumiendo las tareas con criterio. 

DISE.2.B.6. 
DISE.2.B.7. 
DISE.2.B.8. 

4.3. Evaluar las propuestas de planificación propias y 
ajenas de manera crítica y argumentada, analizando su 
adecuación al impacto de comunicación buscado. 

DISE.2.B.6. 
DISE.2.B.7. 
DISE.2.B.8. 

 
5. Desarrollar propuestas personales e 
imaginativas a partir de ideas o productos 
preexistentes, considerando la propiedad 
intelectual, para responder con 
creatividad a necesidades propias y 
ajenas y potenciar l a autoestima y e l 
crecimiento personal. 
STEM3, CPSAA1.1, CC1, CC4, CE1, CE2, 
CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2. 

5.1. Proyectar soluciones de diseño innovadoras en 
respuesta a necesidades personales o de expresión 
propias, a partir de ideas o productos preexistentes 

DISE.2.B.6. 
DISE.2.B.7. 
DISE.2.D.11. 

Proyectos, EvAU, 
Exposiciones  
Observación diaria 

5.2. Evaluar críticamente las propuestas de diseño 
personales, valorando su coherencia y adecuación y 
considerando el respeto a la propiedad intelectual, tanto a 
la ajena como a la propia. 

DISE.2.A.8. 
DISE.2.B.6. 
DISE.2.B.7. 
DISE.2.D.11 

 
6. Crear productos de diseño, 
respondiendo con creatividad a 
necesidades concretas, incluidas las del 
diseño inclusivo y las relativas a la 
sostenibilidad y cuidando la corrección técnica, la 
coherencia y el rigor de la 
factura del producto, para potenciar una 
actitud crítica y responsable que 
favorezca el desarrollo personal, 
académico o profesional en el campo del 
diseño. 

6.1. Realizar proyectos elementales de diseño gráfico, 
diseño industrial o diseño de espacios habitables, de 
manera individual y colectiva, aplicando soluciones 
creativas en la elaboración de un producto innovador, y 
teniendo en cuenta sus implicaciones sociales, económicas 
y de transformación, así como los aspectos relacionados 
con la propiedad intelectual. 

DISE.2.C.5. 
DISE.2.C.6. 
DISE.2.C.7. 
DISE.2.C.8. 
DISE.2.C.9.  
DISE.2.D.3. 
DISE.2.D.6. 
DISE.2.D.7. 
DISE.2.D.8. 
DISE.2.D.9. 
DISE.2.D.10. 
DISE.2.A.8. 

Proyectos, EvAU, 
Exposiciones  
Observación diaria 
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STEM3, CD3, CPSAA2, CC4, CE1, CE3, 
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2. 

6.1. Realizar proyectos elementales de diseño gráfico, 
diseño industrial o diseño de espacios habitables, de 
manera individual y colectiva, aplicando soluciones 
creativas en la elaboración de un producto innovador, y 
teniendo en cuenta sus implicaciones sociales, económicas 
y de transformación, así como los aspectos relacionados 
con la propiedad intelectual. 

DISE.2.A.8. 
DISE.2.C.1. 
DISE.2.C.2. 
DISE.2.C.3. 
DISE.2.C.4. 
DISE.2.D.1. 
DISE.2.D.2. 
DISE.2.D.3. 
DISE.2.D.4. 
DISE.2.D.5. 

6.3. Identificar las posibilidades de intervención del diseño 
inclusivo en diferentes ámbitos de la actividad humana, 
poniendo en valor los proyectos innovadores y 
transformadores de la sociedad. 

DISE.2.A.5. 
DISE.2.D.12. 

6.4. Realizar colectivamente un proyecto de diseño 
inclusivo, priorizando su adecuación a una o varias 
diversidades funcionales concretas, utilizando de manera 
creativa las configuraciones formales y argumentando las 
decisiones tomadas. 

DISE.2.C.1. 
DISE.2.D.4. 
DISE.2.A.5. 

 
(TODOS LOS CRITERIOS CONTRIBUYEN POR IGUAL EN LA CALIFICACIÓN DE LA MATERIA. LA CALIFICACIÓN DE CADA UNO DE ELLOS SERÁ LA MEDIA 
DE LAS DISTINTAS VECES EN QUE HAYA SIDO EVALUADO). 
 
 
4.2. Temporalización. 
 

Unidades de Programación 
 

Saberes básicos asociados o trabajados Sesiones dedicadas Evaluación 

 
 
A. Concepto, historia y campos 
del diseño. 

 

 
DISE.2.A.1. El Diseño, sus clasificaciones y campos de 
aplicación. Diseño gráfico: editorial, tipográfico, 
publicitario, 
identidad corporativa, señalética. Diseño industrial: de 
producto, embalajes o packaging, mobiliario, moda, 
textil. 

 
 

25 horas 

 
 

1ª ,2ªy 3ª 



I.E.S. 

EMILIO CANALEJO 

OLMEDA 

PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 
ESO-CFGB-BACHILLERATO 

 
MD850202 Versión 4 Fecha: 29-9-23 Página 11 de 14 

 

MATERIA: Diseño NIVEL: 2º BACH CURSO: 23-24 

 

Diseño ambiental: interiorismo, escaparatismo, 
escenografía. 
DISE.2.A.2. Evolución histórica del Diseño. Concepto y 
teorías del diseño. Artesanía e industrialización: objeto 
artesanal, 
artístico e industrial, diferencias. 
DISE.2.A.3. Tendencias, periodos y principales escuelas y 
figuras más representativas en el campo del diseño. La 
presencia de la mujer en el ámbito del diseño. Las 
mujeres de la Bauhaus: Otti Berger, Anni Albers, 
Marianne Brandt, 
Alma Buscher, Lilly Reich, Charlotte Perriand, Greta 
Grossman, Florence Knoll, Gae Aulenti y Andrée Putman. 
Jacqueline 
S. Casey, Margaret Calvert, Aino Aalto, Ray Kaiser Eames 
y Victoria Rushton, entre otras. 
Revolución industrial y Arts&Crafts. Orientalismo y 
Movimiento Estético. Art Nouveau y Secesión. Deutcher 
Werkbund. 
Vanguardias, Neoplasticismo, Constructivismo, 
Futurismo, Surrealismo. Bauhaus. Art Deco, Stiling. El 
Funcionalismo, 
Estilo Internacional. Organicismo. Diseño Escandinavo. 
Escuelas de Posguerra. Pop, HiTech, Deconstructivismo, 
Mínimal. 
Diseño Radical, Posmodernismo, Memphis. Últimas 
tendencias: accesibilidad, diseño friendly, 
neobiomorfismo. Diseño 
español. Diseño en Andalucía. 
DISE.2.A.4. Diseño, ecología y sostenibilidad. Procedencia 
de los materiales. Procesos de producción y distribución 
sostenibles. El Diseño en la sociedad de consumo. La 
obsolescencia programada. Pertinencia del diseño. 
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Aportaciones 
del ecodiseño a la solución de los retos 
socioambientales. 
DISE.2.A.5. Diseño centrado en el usuario y diseño 
inclusivo. 
DISE.2.A.6. La diversidad como riqueza patrimonial. 
DISE.2.A.7. Aportación de las culturas no occidentales al 
canon del diseño universal. La apropiación cultural. 
DISE.2.A.8. Fundamentos de la propiedad intelectual. La 
protección de la creatividad. Patentes y marcas. 
 

 

B. El diseño: configuración formal 
y metodología. 
 

DISE.2.B.1. Diseño y función. 
DISE.2.B.2. El lenguaje visual. Elementos básicos: punto, 
línea, plano, color, forma y textura. Teoría de la 
percepción. 
Leyes de la Gestalt. 
DISE.2.B.3. Sintaxis de la imagen bidimensional y 
tridimensional: Estructura y composición. Proporción, 
proporción 
áurea, escala. Peso visual, equilibrio, centro de interés, 
recorrido visual, líneas de fuerza, ritmo. 
DISE.2.B.4. Ordenación y composición modular. Módulo, 
submódulo, redes, teselas, formas moduladas, módulos 
pararregulares, movimientos en el plano, patrones de 
repetición. Aplicaciones a telas, suelos, paredes. Historia. 
DISE.2.B.5. Dimensión semántica del diseño. Signo, 
Símbolo. E l color. Propiedades. Valor simbólico y p 
sicológico o 
social. Color e impresión. 
DISE.2.B.6. Proceso y fases del diseño. Brief, 
establecimiento de objetivos, planificación, 

 
35 horas 

1ª ,2ªy 3ª 
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documentación, creatividad, 
bocetos, croquis, arte final, memoria. La metodología 
proyectual. 
DISE.2.B.7. Procesos creativos en un proyecto de diseño. 
DISE.2.B.8. Estrategias de organización de los equipos de 
trabajo. 

 

C. Diseño gráfico. 
 

DISE.2.C.1. Funciones comunicativas del diseño gráfico. 
DISE.2.C.2. La tipografía, principales familias, legibilidad, 
propiedades y usos en el diseño. Programas de creación 
de 
tipografías. 
DISE.2.C.3. El diseño gráfico y la composición. 
DISE.2.C.4. El diseño gráfico con y sin retícula. Procesos y 
técnicas de diseño gráfico. Organización de la 
información. 
DISE.2.C.5. La imagen de marca: el diseño corporativo. 
Historia. Programas de dibujo vectorial. 
DISE.2.C.6. Diseño editorial. La maquetación y 
composición d e páginas. Términos básicos. Tipos d e 
impresos. 
Impresión. 
DISE.2.C.7. Diseño digital: diseño interactivo, diseño en 
movimiento y otras aplicaciones digitales. 
DISE.2.C.8. El diseño publicitario. Proyectos de 
comunicación gráfica. El cartel. Historia. 
DISE.2.C.9. La señalética y sus aplicaciones. El 
pictograma. La retícula. Color. Soportes. 
 
 

 
35 horas 

1ª ,2ªy 3ª 

D. Diseño tridimensional. 
 

DISE.2.D.1. Diseño de producto. Tipologías de objetos en 
el diseño volumétrico: de uso individual, público o 

30 horas 1ª,2ªy 3ª 
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profesional. 
DISE.2.D.2. Sistemas de representación y estructuras 
compositivas aplicados al diseño de producto: diédrico, 
axonométrico y cónico. 
DISE.2.D.3. Antropometría, ergonomía y biónica 
aplicadas al diseño. 
DISE.2.D.4. Diseño de producto y diversidad funcional. 
Diseño flexible, creación de opciones. 
DISE.2.D.5. Materiales, texturas y colores. Sistemas de 
producción y su repercusión en el diseño. Historia y 
evolución de 
los materiales. Sostenibilidad, reciclaje, reutilización. 
DISE.2.D.6. El packaging: d el diseño gráfico al diseño d el 
contenedor d el producto tridimensional. Iniciación a s u 
desarrollo y técnicas de producción. Iniciación a los 
troqueles, desarrollos y acotación. 
DISE.2.D.7. Diseño de moda: diseño de vestuario, diseño 
textil. 
DISE.2.D.8. Diseño en la artesanía: joyería, cerámica y 
otros materiales. 
DISE.2.D.9. Diseño de espacios. Organización del espacio 
habitable, público o privado. Distribución de espacios y 
recorridos. Escenografía. 
DISE.2.D.10. Elementos constructivos. Principios de 
iluminación. Diseño de espacios interiores. 
DISE.2.D.11. Percepción psicológica del espacio. 
DISE.2.D.12. El diseño inclusivo de espacios. 
 

 TOTAL SESIONES 125 horas  
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5.- ESTRATEGIAS  METODOLÓGICAS. 
 

5.1.- Aportación al Proyecto Lingüístico del centro (PLC) y Proyecto de Oralidad 
 
Un aspecto importante que como docentes debemos tener en cuenta es promover la lectura de 
textos vinculados a la asignatura. Pueden ser de diferente índole o naturaleza. También, es 
importante el desarrollo de actividades que fomenten buenas prácticas comunicativas que 
contribuyan al desarrollo del pensamiento crítico en nuestro alumnado. Todas estas actividades se 
encuentran enmarcadas en el Proyecto lingüístico de centro (PLC) y el Proyecto de Oralidad y se 
difundirán a través del periódico del Centro y redes sociales.  
Se trabajaran todos los saberes relativos a la Historia y práctica del Diseño y se trabajarán textos 
para ilustración, comic, diseño, story board… y se realizarán análisis comentados de imágenes y 
proyecciones de video, cine, animación, documentales, etc 
 

 

 
5.2.- Estrategias Metodológicas 

 

Consideramos que la metodología más adecuada para esta materia para el 

desarrollo de las competencias clave es la metodología por proyectos. Esta 

manera de trabajar acerca al alumnado a la práctica de la profesión, facilita 

la tarea de abarcar los contenidos y el desarrollo de capacidades y 

competencias. La metodología de aprendizaje por proyectos ha de generar 

en el alumnado la necesidad de aprender para poder resolver un 

problema de diseño (ya sea gráfico, de producto, de moda o de espacios) 

de forma activa y aplicando los conocimientos teóricos adquiridos, lo que 

le permitirá que pueda adecuar sus descubrimientos y habilidades a 

situaciones reales, generándose aprendizajes más duraderos.  

Los saberes de la materia no deben darse de manera secuencial sino que, 

al tratarse de una materia eminentemente práctica, deben abordarse de 

manera simultánea (tanto en el orden cronológico como estilísticamente).  

Un elemento fundamental del trabajo es el fomento creativo del alumnado, 

poniendo en juego habilidades del pensamiento tales como la reflexión, 

indagación, imaginación, búsqueda y manipulación de recursos visuales y 

materiales para reelaborar ideas, dando lugar a nuevas soluciones a los 

problemas planteados. El profesorado fomentará los procedimientos, 

técnicas y espacios de creación personal y grupal, haciendo hincapié en la 

importancia de los procesos más que en los resultados. Deberá realizar un 
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seguimiento individual del alumnado, posibilitando así la convivencia de 

diferentes ritmos de aprendizaje, así como la atención a la diversidad de 

intereses y enfoques. Se considera básico el estímulo de la creatividad 

mediante diferentes técnicas y herramientas, como la tormenta de ideas, el 

mapa conceptual o la analogía, a fin de obtener variadas ideas para cada 

proyecto (con sus correspondientes fases de bocetos, selección y mejora).  

Se abordarán diferentes recursos y herramientas para el acercamiento del 

alumnado a las bases teóricas de la materia sobre las que se apoye para 

aportar las diferentes soluciones prácticas, como el análisis de objetos 

relevantes dentro de los hitos de la historia del diseño y de sus relaciones 

con el entorno social y cultural en el que se desarrollaron los distintos 

movimientos artísticos, procurándose un proceso de búsqueda, selección y 

exposición de información, realizada tanto de forma individual como en 

grupos de trabajo cooperativo, y a través de fuentes variadas y fiables 

tanto digitales como analógicas. Pueden servir también como punto de 

partida y análisis los propios productos de diseño recopilados en el 

entorno del centro educativo (cartelería, etiquetas, envases, catálogos y 

otros soportes publicitarios).  

En cuanto al espacio de trabajo, se contribuirá a crear un ambiente que 

favorezca tanto las actividades individuales como las cooperativas, 

recreando el símil de un estudio de diseño y sus distintas funciones, como 

reflejo del mundo laboral, dado que el diseño es una actividad que, cada 

vez más, se desarrolla en equipos de trabajo multidisciplinares y en 

colaboración con otros especialistas, suponiendo una industria cultural que 

protagoniza una singular actividad de desarrollo económico. El entorno de 

trabajo deberá posibilitar la metodología proyectual, para la que se habrán 

de utilizar tanto técnicas manuales como digitales para que el alumnado 

pueda valorar las características y posibilidades que ofrecen ambas. 

 
 
6.- MATERIALES DIDÁCTICOS. 
 

- Cuaderno de teoría. 
- Temas de teoría en Clasroom. 

- Carpeta con Láminas de dibujo, cartulinas y distintos papeles en formato 

DIN A4 de distintos gramajes, según la técnica utilizada.  
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- Regla milimetrada de 50 cm. Escuadra y cartabón. Plantillas. 

- Compás con adaptador. 

- Lápices de grafito (duros y blandos).  

- Sacapuntas. 

- Goma de borrar blanca. 

- Rotuladores calibrados ( 0,2- 0,4 – 0,8). 

- Rotuladores de colores 

- Rotulador permanente negro: fino, mediano y grueso. 

- Lápices de colores de calidad professional. 

-  Colección de papeles de colores, lisos, texturados, de revista, etc 

-  Adhesivo doble cara, distintos tipos de pegamento. 

- Tijeras, cútex. 

- Pinturas acrílicas, acuarelas, tintas, pinceles, rotuladores acrílicos, etc.  
 

 
OTROS RECURSOS Y MATERIALES: 

- Pizarra, juego de reglas y compás. 

- Archivo de obras realizadas por los alumnos/as de esta asignatura en 

cursos escolares anteriores 

- Recursos digitales. 

-Biblioteca del Departamento y del Centro. 

 
 
7.- CRITERIOS DE CALIFICACIÓN. 
 

7.1. Criterios de calificación 
 
Los Criterios de Evaluación están vinculados a distintos instrumentos de Evaluación: 

Proyectos, EvAU, exposiciones y observación diaria en clase. Cada uno de los distintos 
instrumentos de Evaluación tienen una rúbrica de corrección que permite evaluar el 
criterio/s de cada materia y las competencias específicas, así como su contribución a la 
adquisición de los descriptores operativos que determinarán el Perfil de salida del alumnado 
al finalizar la etapa de Bachillerato.  

 
 

 
 

7.2 Asignaturas pendientes 
 No hay alumnos con esta asignatura pendiente. 
 
8.- INDICADORES DE LOGRO SOBRE LOS PROCESOS DE ENSEÑANZA Y PRÁCTICA DOCENTE. 
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Se miden mediante los siguientes parámetros, una vez por trimestre, y en función de su 
resultado, se adoptan las medidas correctivas adecuadas 
.- Programación impartida: este indicador mide en porcentaje, el número de temas 
impartidos en el trimestre, entre el número de temas que se había previsto impartir en el 
mismo. Tiene que ser superior al 85%. 
.- Horas impartidas: este indicador mide en porcentaje, el número de horas impartidas en el 
trimestre, entre el número de horas que se habían previsto durante el mismo. Tiene que ser 
superior al 90%. 
.- Asistencia del alumnado: este indicador también se expresa en porcentaje. Se calcula el 
número de faltas totales del grupo (justificadas o no), del alumnado que asiste regularmente 
a clase, y se divide entre el número de horas totales que se han impartido en el trimestre. La 
cantidad que se obtiene se detrae del 100%. Tiene que ser superior al 90%. 

.- Alumnado aprobado: también se expresa en porcentaje. Es la división entre el número de 
alumnos aprobados en el grupo en cada trimestre, entre el número total de alumnos que 
componen el grupo y asisten regularmente a clase.  

Para Bachillerato tiene que ser superior al 70 %. 

  

Indicadores de la práctica docente: 

 

Indicadores de la práctica docente: Otro aspecto a evaluar es la propia práctica docente. 
Como ejemplos de estos indicadores están los siguientes. 
 
.- Uso de las TIC en el aula: este indicador mide el número de veces que se hace uso de las 
TICs en el aula, tanto por parte del alumnado, como por el profesorado. Es un buen 
indicador para alcanzar una de las líneas de actuación en el proceso de  enseñanza 
aprendizaje (la utilización de aplicaciones informáticas y nuevas tecnologías en el aula. Se 
acuerda en el departamento hacer uso de las TIC, al menos un 30% del tiempo total por 
trimestre. 

 
 
.- Actividades motivadoras: este indicador mide el número de veces que se realizan 
actividades distintas a las habituales de enseñanza- aprendizaje, (tales como dinámicas de 
grupo, debates, trabajos de investigación, gamificación, uso de otros espacios, etc), que 
hacen que el desarrollo del módulo se haga distinto y motivador para el alumnado. . Se 
acuerda en el departamento realizar actividades motivadoras, en la medida de lo posible. 

 
9.- MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD: 
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 9.1. Detección 

La evaluación inicial servirá como punto de partida para la adaptación de las 

programaciones a las necesidades educativas del alumnado en sus diferentes niveles de 

concreción curricular. En las sucesivas evaluaciones se realizará el seguimiento y reajuste de 

las mismas y del alumnado. 

En las reuniones de equipo docente se comunicarán y determinarán las medidas de 

atención a la diversidad a llevar a cabo con el grupo o con alumnos concretos. Así mismo, 

cuando se detecte casos nuevos se solicitará la evaluación pedagógica a la orientadora. 

9.2. Actuaciones 

  

Los programas de atención a la diversidad en Bachillerato que se establecen en la 

Orden de 30 de mayo de 2023 programas de refuerzo del aprendizaje y programas de 

profundización. 

Programas de refuerzo del aprendizaje. Estos programas están destinados al: 

A. Alumnado que no haya titulado. No procede 

B. Alumnado que, aun promocionando de curso, no supere alguna de las materias 

del curso anterior. Para el alumnado que tenga pendiente la materia de Diseño se 

llevarán a cabo las actuaciones especificadas en el apartado 7.2 de esta programación. 

El programa de refuerzo se hará conforme al modelo existente (MD850205) y se 

entregará al alumnado para que los tutores legales lo firmen.   

C. Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoría, el departamento de 

orientación y/o el equipo docente presente dificultades en el aprendizaje que 

justifique su inclusión. Para este alumnado se llevarán a cabo algunas de las medidas 

generales descritas anteriormente.  

Dichos programas recogerán las medidas a nivel metodológico y referente a 

contenidos curriculares en las diferentes materias que el alumnado lo requiera. Dichas 

medidas serán las que se apliquen al finalizar la etapa de Bachillerato en la prueba de acceso a 

la Universidad 

  

Programas de profundización. Tendrán como objetivo ofrecer experiencias de 

aprendizaje que permitan dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado altamente 

motivado para el aprendizaje, así como para el alumnado que presenta altas capacidades 

intelectuales. Dichos programas consistirán en un enriquecimiento de los contenidos del 

currículo ordinario sin modificación de los criterios de evaluación establecidos, mediante la 

realización de actividades que supongan, entre otras, el desarrollo de tareas o proyectos de 

investigación que estimulen la creatividad y la motivación del alumnado. Dichos programas 

se desarrollarán en el horario lectivo correspondiente a las materias objeto de enriquecimiento 

  

Medidas específicas de atención a la diversidad para el alumnado de Bachillerato. 

Se consideran medidas específicas de atención a la diversidad todas aquellas propuestas y 

modificaciones en los elementos organizativos y curriculares, así como aquellas actuaciones 

dirigidas a dar respuesta a las necesidades educativas del alumnado con necesidades 

específicas de apoyo educativo que no haya obtenido una respuesta eficaz a través de las 

medidas generales de carácter ordinario. La propuesta de adopción de las medidas específicas 

de carácter educativo será recogida en el informe de evaluación psicopedagógica.  

Las medidas específicas de atención a la diversidad que se podrán aplicar en las materias 

de nuestro departamento son:  
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a. Adaptación curricular de acceso.  
b. Adaptación curricular para el alumnado con altas capacidades intelectuales.  
c. La atención educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalización o de 

convalecencia domiciliaria.  
d. Adaptación de tiempos y formato en las pruebas escritas para alumnado con TDH 

  

9.3. Evaluación 

El seguimiento y evaluación de las medidas de atención a la diversidad será continua, 

procediendo a la modificación de las mismas cuando se detecten cambios en las necesidades 

del alumnado. 

 

 
10.- EVALUACIÓN DEL ALUMNADO Y DE LA PROGRAMACIÓN (Indicadores de logro sobre 
procesos de aprendizaje). 
En nuestro Centro, tenemos establecidos unos controles que permiten al profesorado hacer 
cambios en la metodología y la programación cuando se detecta que no se han cumplidos 
determinados porcentajes. En el caso de la programación didáctica de esta materia tenemos 
establecido el compromiso de cumplir el 90% de las unidades programadas para cada 
trimestre, por supuesto debemos asegurar que no quede ninguna unidad o bloque temático 
sin trabajar. 
 
Del mismo modo tenemos establecidos indicadores para asegurar un porcentaje adecuado 
de alumnado que superan la materia. Estos mecanismos nos van avisando para que en caso 
de no conseguir el indicador, podamos reorganizar los contenidos, modificar las actividades 
o cambiar la metodología para poder llegar al alumnado y conseguir que este disfrute con su 
trabajo y esfuerzo, consiguiendo los resultados óptimos. 
 

Alumnado aprobado: también se expresa en porcentaje. Es la división entre el 
número de alumnos aprobados en el grupo en cada trimestre, entre el número total de 
alumnos que componen el grupo y asisten regularmente a clase: 

ESO 60%. BACH 70% CFM 65% CFS 70% FPB 60%  

 
 

11.- NORMATIVA  
Normativa de ámbito estatal: 

 Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación. 

 

 Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgánica 

2/2006, de 3 de mayo, de Educación. 

 

 Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenación 

y las enseñanzas mínimas del Bachillerato. 
 
 Normativa de ámbito autonómico: 
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 Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educación de Andalucía. 

 

 Decreto-ley 6/2023, de 11 de julio, por el que se establecen las bases reguladoras y 

se convocan subvenciones para compensar el sobrecoste energético de gas natural 

y/o electricidad a pymes y personas trabajadoras autónomas especialmente 

afectadas por el excepcional incremento de los precios del gas natural y la 

electricidad provocados por el impacto de la guerra de agresión de Rusia contra 

Ucrania, y se modifica el Decreto 301/2009, de 14 de julio, por el que se regula el 

calendario y la jornada escolar en los centros docentes, a excepción de los 

universitarios. 

 
 

 Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgánico de 

los  Institutos de Educación Secundaria. 

 
 

 

 Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenación y el currículo 

de la etapa de Bachillerato en la Comunidad Autónoma de Andalucía. 

 

 Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a 

la etapa de Bachillerato en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan 

determinados aspectos de la atención a la diversidad y a las diferencias individuales y 

se establece la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado. 

 

 Circular, de 22 de junio de 2023, de la Secretaría General de Desarrollo Educativo, 

por la que se realizan aclaraciones en relación a la forma de abordar la organización 

de algunos aspectos de la ordenación de las etapas de Educación Secundaria 

Obligatoria y de Bachillerato. 

 

 Circular de 25 de julio de 2023, de la Secretaría General de Desarrollo Educativo, 

sobre determinados aspectos para la organización en los centros del área y materia 

de Religión y Atención Educativa para el alumnado que no la curse, así como criterios 

homologados de actuación para los centros docentes en relación al horario, 

funciones y tareas del profesorado que imparte Religión. 

 
 
 


