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1.- PROFESOR QUE IMPARTEN LA MATERIA.

El profesor que imparte la materia es:

D. Javier Mejias Real

Dichos profesores en virtud a lo recogido en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que

se establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, BOE n23 de

3/01/2015 y del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién vy el curriculo

de la educacién Secundaria obligatoria en la comunidad Autonoma de Andalucia; BOJA n2122 de

28/06/2016, pasamos a desarrollar la siguiente programacion:

2.- OBJETIVOS DE LA ETAPA.

Segun

la Orden de 15 de enero de 2021, la ensefanza de Tecnologia de la Informacién y la

Comunicacién Il en 22 de Bachillerato en Andalucia contribuird a desarrollar en los alumnos y las

alumnas las capacidades que les permitan:

1.

Entender el papel principal de las tecnologias de la informacidn y la comunicacion en la sociedad
actual, y su impacto en los ambitos social, econédmico y cultural.

Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los
ordenadores, los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan
la comunicacion en Internet.

Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones
digitales, que cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el andlisis, la
evaluacién y presentacion de datos e informacién y el cumplimiento de unos requisitos de
usuario.

Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a
cuestiones de disefo, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de
uso.

Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas
inapropiadas y sabiendo cémo informar al respecto.

Fomentar un uso compartido de la informaciéon, que permita la produccién colaborativa y la
difusidon de conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el
entorno digital.

Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cémo se seleccionan y organizan
los resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

Comprender qué es un algoritmo, cdmo son implementados en forma de programa, cémo se
almacenan y ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser
representados y manipulados digitalmente.
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9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la

10.

ingenieria del software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de
entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento,
asegurando la privacidad de la informacidn transmitida en Internet y reconociendo la normativa
sobre proteccion de datos.

3.- CONTENIDOS.

3.1. Bloques de contenidos.

Bloque 1. Programacion.

Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje.

Tipos de lenguajes. Tipos basicos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones.
Comentarios. Estructuras de control. Condicionales e iterativas.

Profundizando en un lenguaje de programacion: Estructuras de datos.

Funcionesy bibliotecas de funciones. Reutilizacion de cddigo. Facilidades para la entrada y salida
de datos de usuario.

Manipulacion de archivos.

Orientacion a objetos: Clases, objetos y constructores. Herencia. Subclases y superclases.
Polimorfismo y sobrecarga. Encapsulamiento y ocultacion.

Bibliotecas de clases.

Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacion de problemas y
algoritmos. Pseudocddigo y diagramas de flujo. Depuracion. Entornos de desarrollo integrado.
Ciclo de vida del software. Analisis, Disefio, Programacién y Pruebas. Trabajo en equipo y mejora
continua.

Control de versiones.

Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos.

Visién general de Internet. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas del tiempo y
marcadores sociales.

Disefo y desarrollo de pdginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura,
etiquetas y atributos, formularios, multimedia y graficos.

Hoja de estilo en cascada (CSS).

Introduccidon a la programacion en entorno cliente. Javascript. Accesibilidad y usabilidad
(estandares).

Herramientas de disefio web. Gestores de contenidos.
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e Elaboraciény difusion de contenidos web: imdgenes, audio, geolocalizacién, videos, sindicacidon
de contenidos y alojamiento. Analitica web.
Bloque 3. Seguridad.

e Principios de la seguridad informatica.

e Seguridad activa y pasiva. Seguridad fisica y l6gica. Seguridad de contrasefias.

e Actualizacidon de sistemas operativos y aplicaciones.

e Copias de seguridad, imagenes y restauracion.

e Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y desinfeccion.
Cortafuegos.

e Seguridad en redes inalambricas. Ciberseguridad. Criptografia. Cifrado de clave publica.

e Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.

e Firmasy certificados digitales.

e Agencia espafiola de Proteccion de datos.

3.2. Unidades Didacticas.

Los contenidos anteriores se distribuyen en las siguientes unidades didacticas, con la temporalizacién
indicada. Hemos decidido impartir antes el segundo bloque que el primero porque tras la experiencia
en cursos anteriores al alumnado le resulta mas sencillo entender la arquitectura del lenguaje de
marcas de HTML y el disefio web que |la programacion, luego es preferible comenzar con el disefio web.

Unidades Evaluacion Sesiones
1. Publicacién y difusién de contenidos. 12 evaluacion 40
2. Programacion. 22 evaluacién 44
3. Seguridad informatica. 32 evaluacién 36

4.- CRITERIOS DE EVALUACION. PONDERACION. ESTANDARES DE APRENDIZAIJE.
INSTRUMENTOS DE EVALUACION. UNIDADES DIDACTICAS.
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Unidad

CRITERIOS DE EVALUACION 22 BACHILLERATO

(COMPETENCIAS Y PONDERACION)
Orden de 15/01/2021

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

1.1. Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de
cada una de ellas. CMCT, CD. (4%)

B1.C1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para
diferentes aplicaciones teniendo en cuenta sus caracteristicas.

Actividades, trabajos practicos,
examenes y/o proyectos.

1.2. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de un
lenguaje de programacion CMCT, CD. (8%)

B1.C2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad
usando elementos graficos e inter relacionandolos entre si para
dar respuesta a problemas concretos.

Actividades, trabajos practicos,
examenes y/o proyectos.

1.3. Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion

B1.C3.1. Elabora programas de mediana complejidad definiendo
el flujograma correspondiente y escribiendo el cédigo
correspondiente.

determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales. CMCT, CD. (12%)

B1.C3.2. Descompone problemas de cierta complejidad en
problemas mds pequefios susceptibles de ser programados como
partes separadas.

Actividades, trabajos practicos,
examenes y/o proyectos.

1.4. Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan
problemas concretos. CMCT, CD, SIEP. (12%)

B1.C4.1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando
entornos de programacion.

Actividades, trabajos practicos,
examenes y/o proyectos.

B1.C5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un
codigo determinado, partiendo de determinadas condiciones.

1.5. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion. CMCT,
CD. (4%)

B1.C5.2. Optimiza el cédigo de un programa dado aplicando
procedimientos de depuracion.

Actividades, trabajos practicos,
examenes y/o proyectos.
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Unidad

CRITERIOS DE EVALUACION 22 BACHILLERATO

(COMPETENCIAS Y PONDERACION)
Orden de 15/01/2021

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

2.1. Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con
la web social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las
plataformas de trabajo colaborativo. CD, CSC, SIEP. (10,5%)

B2.C1.1. Diseia paginas web y blogs con herramientas
especificas analizando las caracteristicas fundamentales
relacionadas con la accesibilidad y la usabilidad de las mismas y
teniendo en cuenta la funcién a la que esta

destinada.

B2.C1.2. Explica las caracteristicas relevantes de la web 2.0
y los principios en los que esta se basa.

Actividades, trabajos practicos,
examenes y/o proyectos.

2.2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacidn textual,
grafica y multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se
pretende conseguir. CCL, CD, CAA, CED. (14%)

B2.C2.1 Elabora trabajos utilizando las posibilidades de
colaboracién que permiten las tecnologias basadas en
laweb 2.0.

Actividades, trabajos practicos,
examenes y/o proyectos.

2.3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas
en la web 2.0y sucesivos desarrollos aplicandolas al desarrollo de trabajos
colaborativos. CD, CSC, CAA. (10,5%)

B2.C3.1. Explica las caracteristicas relevantes de la web 2.0
y los principios en los que esta se basa.

Actividades, trabajos practicos,
examenes y/o proyectos.
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CRITERIOS DE EVALUACION 22 BACHILLERATO

(COMPETENCIAS Y PONDERACION)
Orden de 15/01/2021

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

3.1. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la
proteccion de los datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet y
en la gestion de recursos y aplicaciones locales. Describir los principios de
seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos de ciberseguridad.
CMCT, CD, CSC, CAA. (12,5%)

B3.C1.1. Elabora un esquema de bloque con los elementos de

proteccidn fisica frente a ataques externos para una pequefia red
considerando tanto los elementos hardware de proteccion como
las herramientas software que permiten proteger la informacion.

Actividades, trabajos practicos,
examenes y/o proyectos.

B3.C2.1. Selecciona elementos de proteccidn software para
internet relacionandolos con los posibles ataques.

3.2. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacion posee en la
sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo econémico,
social o personal. CD, CSC, SIEP (Este criterio aparece como C.6 en el Bloque 1
del R.D. 1105/2014). (12,5%)

B3.C2.2. Elabora un esquema de bloques con los elementos de
proteccién fisica frente a ataques externos para una pequefia red
considerando los elementos hardware de proteccion.

B3.C2.3. Clasifica el cddigo malicioso por su capacidad de
propagacion y describe las caracteristicas de cada uno de ellos
indicando sobre qué elementos acttan.

Actividades, trabajos practicos,
examenes y/o proyectos.
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4.2. Instrumentos de evaluacion

Los instrumentos de evaluacién se utilizan para verificar que el alumnado ha adquirido las competencias
clave y los criterios de evaluacion.

Instrumentos
de
evaluacion.

Criterios de
evaluacion.

Se tendran en cuenta los siguientes:

e Observacion sistematica.

e Pruebas especificas orales y escritas.

e Exposiciones orales.

e Tareas practicos, que podran ser individuales o grupales.
e Rubricas.

e Proyectos.

Se evaluard el grado de obtencidn de los criterios de evaluacion y los estandares educativos.

Cuando hablamos de Practicas como instrumentos de evaluacién, hablamos de trabajos de indole
practico que podran ser tareas individuales, exposiciones, portfolio, mapas conceptuales, etc.

Se evaluara el grado de obtencién de las competencias clave y de los criterios de evaluacién y los
estandares educativos.

Es importante mencionar que si un alumno o alumna copia, lo intenta o se presta a ello, en alguno de
los instrumentos de evaluacidn, tendra una calificacion de 0 en el criterio que se estaba evaluando y
tendra que recuperarlo en el periodo de recuperacion que establezca el profesor.

Por otra parte, los plazos de entrega marcados por el profesor seran inamovibles. En el caso de que se
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entreguen fuera de plazo no seran corregidos y el alumnado obtendra una calificaciéon de 0 en el mismo.
Solo se admitiran trabajos entregados a través del canal oficial indicado por el profesor, que serd
Google ClassRoom salvo que se indique lo contrario. Aquellos trabajos que no se entreguen en fecha se
entregaran en el plazo extraordinario a final de curso, el cual serd indicado por el profesor.

5.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.

5.1.- Aportacion al Proyecto Lingiiistico del centro (PLC)

Un aspecto importante que como docentes debemos tener en cuenta es promover la lectura de textos
vinculados a la asignatura. Pueden ser de diferente indole o naturaleza. También, es importante el
desarrollo de actividades que fomenten buenas practicas comunicativas que contribuyan al desarrollo
del pensamiento critico en nuestro alumnado. Todas estas actividades se encuentran enmarcadas en
el Proyecto lingliistico de centro (PLC) y se difundiran a través del periddico del mismo.

5.2.- Estrategias Metodoldgicas

La metodologia didactica hace referencia al conjunto de decisiones que se han de tomar para orientar
el desarrollo en el aula de los procesos de ensefianza y aprendizaje. Estas decisiones se tomaran de
acuerdo a las orientaciones pedagdgicas concretas y se irdn adaptando a lo largo del desarrollo del
curso.

En primer lugar, tendremos en cuenta las recomendaciones metodoldgicas planteadas por la Orden del
15 de enero de 2021, segln las tecnologias de la Informacion y Comunicacién se centran en la aplicacion
de programas y sistemas informaticos a la resolucién de problemas del mundo real, incluyendo la
identificacion de las necesidades de los usuarios y la especificaciéon e instalaciéon de software y
hardware.

En Bachillerato, la metodologia debe centrarse en abordar el uso avanzado, solvente, creativo,
productivo, seguro y responsable de las tecnologias de la Informaciéon y Comunicacidn, en el desarrollo
de la competencia digital y de manera integrada contribuir al resto de competencias clave.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en la etapa de Bachillerato, realizara
proyectos cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de contenidos
de la materia, y que tengan como objetivo la creacién y publicacion de contenidos digitales, la
resolucidon de problemas mediante el uso de aplicaciones, la implantacién de hardware y software
dados unos requisitos de usuario, un caso practico sencillo, etc.
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En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del alumnado y
considerando aspectos relacionados con la especializacion de la etapa, promoviéndose la inclusién de
tematicas multidisciplinares y los elementos transversales del curriculo.

En estos proyectos, los equipos de alumnos y alumnas elaborardn un documento inicial que incluya el
objetivo del mismo, una descripcion del producto final a obtener, un plan de accién con las tareas
necesarias, las fuentes de informacion a consultar, los recursos y los criterios de evaluacién del objetivo.
Ademads, se establecerd que la tematica del proyecto sea de interés comun de todos los miembros del
equipo, cada alumno o alumna sea responsable de realizar una parte del proyecto dentro de su equipo,
hacer un seguimiento del desarrollo de las otras partes y trabajar en la integracion de las partes en el
producto final.

Por otro lado, cada equipo deberd almacenar las diferentes versiones del producto, redactar y
mantener la documentacién asociada, y presentar el producto final a sus compafieros de clase. De
manera individual, cada miembro del grupo, deberd redactar un diario sobre el desarrollo del proyecto
y contestar a dos cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y otro sobre el trabajo en equipo.

Ademads, en la etapa de Bachillerato, se fomentara que los estudiantes presenten en publico los
proyectos, utilicen los medios de comunicacion electrénicos de una manera responsable, busquen,
seleccionen y analicen la informacion en Internet de forma critica, apliquen de manera integrada
conocimientos matematicos, cientificos, tecnoldgicos y sociales en la resolucion de problemas@
completen los proyectos con un grado alto de autonomia y sean capaces de solucionar situaciones con
las que no estén familiarizados, trabajen organizados en equipos, asistiendo y supervisando a
companferos, integren diferentes herramientas y contenidos en la realizacion de las producciones
digitales y por ultimo, que se usen de forma segura los dispositivos electrénicos e Internet. finalmente,
los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando tres
aspectos clave: lainteraccion con el alumnado, la atencidn personalizada y la evaluaciéon. Con el objetivo
de orientar el proceso educativo, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y respetar los
distintos ritmos de aprendizaje, se propone la utilizacion de entornos de aprendizaje online. Estos
entornos deben incluir formularios automatizados que permitan la autoevaluacién y coevaluacion del
aprendizaje por parte de alumnos y alumnas, la evaluacién del nivel inicial, de la realizacién de los
proyectos, del desarrollo competencial y del grado de cumplimiento de los criterios. también, se deben
utilizar repositorios de los contenidos digitales, documentacién y tareas, que permitan hacer un
seguimiento del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del curso y visualizar su
evolucién. Por ultimo, se recomienda usar herramientas de control de proyectos, software de
productividad colaborativo y de comunicacion, entornos de desarrollo integrados y software para el
control de versiones.

Habra de tenerse en cuenta las diferencias individuales, adaptando el proceso de ensefianza —
aprendizaje al ritmo de cada alumno/a y organizando actividades de compensacién para el alumnado
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con necesidades de apoyo y de ampliacién para aquellos que puedan alcanzar niveles de aprendizaje
superiores.

La metodologia debera adaptarse al grupo de alumnos/as, rentabilizando al maximo los recursos
disponibles. Son aconsejables las actuaciones que potencien el aprendizaje inductivo, a través de la
observacion y la manipulacién y se buscard la utilizacién de una metodologia de trabajo, la cual le
facilitard su dia a dia como profesional del sector.

Es necesario que el alumnado se sientan motivados para relacionar lo que aprenden con lo que ya
saben. Como bien dijo el Psicélogo Edward Thorndike en su ley del efecto, el alumnado repetird aquellos
procedimientos no aversivos, provocando una estimulacién mayor. Por este motivo, tendremos que
utilizar técnicas innovadoras, para conseguir un efecto positivo dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje.

Los principios metodoldgicos generales que utilizaremos en nuestro proceso de ensefianza
aprendizaje son los siguientes:

1. Facilitar la construccion de aprendizajes significativos, partiendo de los conocimientos
previos de los alumnos/as y generando una actitud positiva hacia el aprendizaje. El aprendizaje
significativo se desarrolla dentro del marco del aprendizaje constructivista, y en el se busca que el
estudiante relacione el nuevo conocimiento con el que ya tiene, ademas busca una
retroalimentacién docente-alumno.

2. Estimular el descubrimiento. Para ello haremos pequefias introducciones a las distintas
tareas que se planteen, y buscaremos que el alumnado, en colaboraciéon con sus companeros,
cuando asi se estime oportuno, sea capaz de alcanzar la solucién mediante, reforzando la actitud
positiva ante el descubrimiento.

3. Demostrar la utilidad de lo aprendido en el mundo real. Para ello, mediante la
elaboracion de tareas podrdn descubrir que lo que estan aprendiendo tiene aplicacién en el mundo
real.

4. Cuando sea necesario buscaremos el aprendizaje memoristico.

En definitiva, buscaremos siempre que una ensefianza basada en el modelo de aprender-haciendo, el
cual tiene su base en el modelo constructivista, segun el cual, nosotros orientaremos al alumnado en
el proceso de ensefianza, ensefaremos las herramientas basicas y buscaremos que el alumnado
construya sus propios conocimientos a partir de su propio trabajo.

Por otra parte indicar que buscaremos trabajar, siempre que sea posible por proyectos. Trabajar por
proyectos nos permite dar una mayor autonomia al alumnado, favorece la comunicacion y el trabajo
cooperativo entre el alumnado, asi como el pensamiento critico.
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Buscaremos proyectos que se adapten a situaciones de la vida real, de forma que el alumno se
encuentre muy motivado al ver la relacién entre el trabajo realizado dentro de su proceso de
aprendizaje y el mundo real.

Proyecto

Tareas

Actividades

5.2.1. Tareas

Para la linguistica Ana Basterra, una tarea podria definirse como un conjunto de acciones integradas
para solucionar o enfrentarse a una situacion compleja y Unica, en un contexto determinado.

Para ellos, las tareas deberan de plantear, en la medida de lo posible, una situacion de la vida y sera
necesario la puesta en marcha de conocimientos, habilidades y actitudes para su resolucion.

Por otra parte, de forma general, las tareas deben de estar contextualizadas, se podran adaptar a los
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje, implican necesariamente procesos de reflexiéon y
razonamiento y por lo general llevan asociado la elaboracién de un producto.

En definitiva, con las tareas, conseguimos estimular al alumnado a la vez que afianza y/o adquiere los
conocimientos y actitudes necesarios para resolver una tarea que podria enmarcarse en una situaciéon
de la vida real.

Recordemos que las tareas son mas abiertas que las actividades, teniendo posibles soluciones. Ademas,
son mas flexibles por lo que atienden a distintos ritmos de aprendizaje y para su resolucién se requiere
la movilizacién de varios recursos personales, no solo una Unica destreza, implican un procedimiento
de reflexion y tienden a la elaboracién de un producto que podria aplicarse a la vida real.
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5.2.2. Actividades

Por lo general las actividades se basan en el desarrollo de una Unica destreza, a diferencia de las tareas.
Incluso podriamos decir, que una tarea, estd formada por el desarrollo de multiples actividades. Hemos
identificado varios tipos de actividades, que son los que mostramos a continuacion:

° De deteccion de conocimientos y capacidades previas: Se realizaran siempre al
inicio de cada unidad didactica. Se podra realizar mediante pruebas escritas, pruebas
individuales, o bien, en gran grupo mediante preguntas abiertas o personales, realizadas por el
profesor, sobre los contenidos que se incluyen en la unidad didactica.

° De motivacion: buscaremos motivar al alumnado destacando la importancia el
contenido a tratar en cada unidad didactica y su importancia en el mundo real.

° De desarrollo de contenidos: Son las que mas tiempo ocupardn en la unidades
didacticas y a través de ellas el alumnado ird aprendiendo los contenidos incluidos en cada
unidad:

° De refuerzo: Estas actividades complementan a las anteriores y serdn
programadas para el alumnado que no pueda seguir el ritmo de aprendizaje del grupo-clase.

° De ampliacion: Seran programadas para los alumnos/as que por sus capacidades
puedan llevar un mayor ritmo de aprendizaje. Generalmente seran actividades de ampliacion
de contenidos mediante la busqueda de nuevas informaciones y la investigacién, o que
impliguen un mayor grado de dificultad.

° De evaluacion: Algunas de las actividades de las unidades didacticas se
programaran con la finalidad de evaluar los aprendizajes de los alumnos/as. Seran actividades
que utilicen los procedimientos e instrumentos que se detallan en el apartado de evaluacion de
esta programacion didactica.

Las actividades propuestas tendran en cuenta los siguientes aspectos:

Los diferentes ritmos de aprendizaje.
Integrarse en proyectos interdisciplinares.
Favorecer la capacidad de aprender por si mismos.

Ll S

Promover el trabajo colaborativo.
5.3. Mejora de la capacidad critica mediante la competencia lingiiistica

Uno de los objetivos de la ensefianza es formar ciudadanos criticos y responsables. Vivimos inmersos
en plena sociedad de la informacién donde cada vez podemos acceder a mas fuentes informativas,
muchas de las cuales, de forma intencionada, generan informacion falsa o contradictoria, es lo que se
conoce como las “fake news”, fendmeno por el cual se han interesado desde empresas privadas como
Facebook, hasta organismos supranacionales como la Unién Europea.
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La mejor forma de desarrollar una capacidad critica basada en hechos reales, es mediante un refuerzo
de la competencia lingliistica. Nuestro alumnado tiene que ser capaz de cribar que es real y que es
informacién falsa, y no dejarse guiar por un simple titular subjetivo, sin ni siquiera entrar en el cuerpo
de la noticia.

Para mejorar dicha capacidad critica mediante el apoyo de la competencia linglistica, llevaremos tareas
como:

o) Lectura comprensiva y posterior analisis de lo leido.

o) Participacién en aulas de debates, para ser capaz de defender una postura desde
la palabra, evitando el insulto y la violencia verbal.

o) Busqueda de informacidon en medios digitales, y tradicionales siempre que se
considere oportuno, para buscar diferentes puntos de vista de un mismo fendmeno.

5.4. Instrumentos de Evaluacion

Se evaluard la adquisicidon de cada estandar y criterio de evaluacion por separado, de hecho un alumno
o alumna puede haber superado los estandares del tercer trimestre y tener pendiente los de otros.

La evaluacién es una parte mas del proceso de ensefianza-aprendizaje ya que pretende seguir
ensefando mientras se evalUa y por tanto tiene un caracter formativo, y al atender sistematicamente
la diversidad de modos, ritmos y estilos de aprendizaje de los alumnos tiene también un caracter
integrador.

Los criterios de evaluacion seran referente fundamental para valorar, tanto el grado de adquisicién de
las competencias clave como de consecucion de los objetivos.

Independientemente de los criterios de evaluacién y los contenidos asociados a ellos, la ejecucion
efectiva del proceso evaluador requiere una serie de técnicas e instrumentos adecuados para conocer
de una manera real lo que el alumno sabe y lo que no sabe respecto de cada uno de los estandares de
aprendizaje y poder valorar el nivel de logro alcanzado por el alumno. Para ello utilizaremos los
siguientes instrumentos de evaluacion:

> Observacion sistematica de la atencion en clase:
— Tomaremos nota de si trae o no el material necesario.

— Valoraremos la actitud del alumno en clase, sus intervenciones, su participacion de
forma positiva en clase respondiendo de forma ordenada a las preguntas realizadas por
el profesor, la realizacion de actividades/practicas en el aula y demas valoraciones
objetivas de su madurez e implicacién del proceso de ensefianza aprendizaje.

> Escalas valorativas: con ellas se mediran:
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— Revision de tareas, valoraremos si realiza las tareas que se mandan para realizar en
casa y que complementan el proceso de aprendizaje comenzado en el aula.

— Entrega de trabajos, estos pueden ser trabajos individuales o en grupos.

7> Pruebas especificas: Pruebas objetivas para evaluar los criterios de evaluacion en los que
se ha indicado. A lo largo de los periodos de cada evaluacion realizaremos varias practicas
de control de rendimiento de los alumnos.

6.- COMPETENCIAS.

El eje vertebrador del proceso de ensenanza y aprendizaje es el desarrollo de las capacidades del
alumno y la integracion de las competencias clave. Estas competencias, segin su denominacién
adoptada por el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, y en la linea con la Recomendacion
2006/962/EC del Parlamento Europeoy el Consejo, de 18 de diciembre de2006, sobre las competencias
clave para el aprendizaje permanente, son aquellas que todas las personas precisan para su realizacion
y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la inclusion social y el empleo.

El proceso educativo esta orientado a la accién, incide en la adquisicion de unos saberes
imprescindibles, practicos e integrados, saberes que el alumnado asimila y es capaz de hacer y
demostrar. Una competencia es la capacidad puesta en practica y demostrada de integrar
conocimientos, habilidades y actitudes para resolver problemas y situaciones en contextos diversos.

Hay que destacar que formar en competencias permite el aprendizaje a lo largo de toda la vida,
haciendo frente a la constante renovacidon de conocimientos que se produce en cualquier area de
conocimiento. La formaciéon académica del alumno transcurre en la institucién escolar durante un
numero limitado de afios, pero la necesidad de formacion personal y/o profesional no acaba nunca, por
lo que una formacidon competencial digital, por ejemplo, permitira acceder a este instrumento para
recabar la informacién que en cada momento se precise (obviamente, después de analizarse su
calidad). Si ademds tenemos en cuenta que muchas veces es imposible tratar en profundidad todos los
contenidos del curriculo, esta claro que el alumno debera formarse en esa competencia, la de aprender
a aprender.

Las competencias clave que el conjunto de materias permitira al alumnado adquirir al término de la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, para enfrentarse con éxito a los retos de su vida personal y
laboral, son las siguientes:

o Competencia en comunicacién linguistica. CCL

o Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. CMCT
o Competencia digital. CD

e Aprender a aprender. CAA

e Competencias sociales y civicas. CSC
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¢ Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. SIEP

¢ Concienciay expresiones culturales. CEC

CONTRIBUCION DE LAS TICs A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La asignatura de Tecnologia de la Informacion y de la Comunicacion juega un papel muy relevante, por
su caracter transversal en todas las materias, para que los alumnos alcancen los objetivos de la etapa y
adquieran las competencias clave porque:

o La Competencia Digital (CD), adquiere especial relevancia, por su caracter integrador de
las demas. Esta competencia implica el uso creativo, critico y seguro de las TIC, asi como
el desarrollo de nuevas destrezas relacionadas con el acceso a la informacion, el
procesamiento y uso para la comunicacion, la creacién de contenidos, la seguridad y la
resolucion de problemas formales e informales, siendo capaces de hacer un uso habitual
de los recursos tecnoldgicos. Desde esta materia serd por tanto necesario abordar: la
informacidn, el analisis, interpretacién, cotejamiento y evaluacion de los contenidos y la
transformacién de informacion en conocimiento. También supone tomar conciencia de
los diferentes medios de comunicacion, la creacidén de contenidos digitales, la seguridad
en cuanto a los riesgos de las tecnologias actuales y la resolucion de problemas asociados
a los potenciales y limitaciones de los dispositivos actuales.

Desde el planteamiento integrador de la Competencia Digital (CD), se desarrollan el resto
de competencias clave de una manera adecuada.

o La materia de TIC contribuye con la Competencia en comunicacidn lingiiistica (CCL), al
emplearse herramientas de comunicacién electrénica, medios informdticos para la
comunicacion de informacién formal e informal, la adquisicion de nuevo conocimiento
mediante la lectura y la creacién de contenido digitales.

o La Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)
también se verdn cubiertas, ya que se integrardn actividades que potencien el
razonamiento matematico y la légica a través del Pensamiento Computacional. La
competencia en ciencia y tecnologia se trabajara desde el conocimiento de la
programacidon computacional.

o Las Competencias Sociales y Civicas (CSS), se trabajardn interactuando en comunidades
y redes y desarrollando las destrezas para comprender y analizar los cédigos de conducta
y las dimensiones interculturales y socioeconémicas de las sociedades actuales.

o El Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor (SIE)se trabajara involucrando al
alumnado en la transformaciéon de ideas en actos productivos relacionados con
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oportunidades de negocio. Se trabajara desde este punto de vista la educacion
econdémica y la gestion de los riesgos. Se analizaran actividades emprendedoras para
desarrollar destrezas de planificacidn, organizacidn, toma de decisiones, adaptaciones a
cambios, liderazgo y delegacidn, autoconfianza, auto-evaluacion, etc.

o Encuanto ala Competencia en Conciencia y Expresiones Culturales (CEC), se trabajaran
capacidades estéticas y creadoras analizando la aplicacidn de la Informatica tanto en los
trabajos de creacién artistica actuales, como de restauracion de elementos antiguos
literarios, graficos y sonoros.

o La competencia de Aprender a Aprender (CPAA)es fundamental para el aprendizaje
permanente, base actual del sistema productivo e imprescindible para mantenerse en el
mercado laboral. Se trabajara utilizando constantemente metodologias basadas en un
planteamiento flexible, proactivo, situando al alumno/a en el centro de su propio
proceso de ensefianza.

7.- MATERIALES DIDACTICOS.

RECURSOS Y MATERIALES:

Los recursos disponibles y utilizados por el profesorado para esta asignatura son:
e Aula de Informatica con 30 equipos informaticos para alumnos.
e Conexidon “WIFI” en todo el Instituto de AndaRed y propia del Instituto.
e Materiales suministrados por el profesor en la plataforma Classroom.
e Plataforma Classroom del centro.
e Cafdn para explicaciones de las diferentes unidades.

e Pen del alumno: muy importante ya que en él se recogen los apuntes, resimenes, esquemas, ejercicios
y actividades relacionadas con las unidades.

e Elalumnado tendra que traer su propio ratén para poder utilizar el ordenador.
Lecturas recomendadas

e Losinnovadores, Walter Isaacson, Editorial Debate

e Una breve historia de casi todo, Bill Bryson, Editorial RBA

e Steve Jobs: la biografia, Walter Isaacson, Editorial Debate

e La Fortaleza digital, Dan Brown, Editorial San Martin Press

e Ellibro negro del programador, Rafael Gémez Blanes

e Elsueiio de Alicia: la vida y la ciencia se funden en la historia mas emocionante. Eduard Punset,
Editorial Destino
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8.- CRITERIOS DE CALIFICACION, RECUPERACION Y PROMOCION.

8.1. Criterios de calificacion

Vo \

Para poder superar la asignatura el alumnado tendra que superar los distintos criterios de evaluacidn,

los cuales tendran el siguiente peso en la calificacién final.

UD 01. Publicacion y difusion de conten

Criterios de evaluacion Estandares IE
30% | B2.C1.1. Disefa paginas weby 50%
blogs con herramientas
e . Actividades,
especificas analizando las trabaios
caracteristicas fundamentales réctijcos
- - relacionadas con la accesibilidad 2 . ’
2.1. Utilizar y describir las i . examenes y/o
e y la usabilidad de las mismas y
caracteristicas de las . . proyectos.
. . teniendo en cuenta la funcion a
herramientas relacionadas con .
. o la que esta
la web social identificando las .
funciones osibilidades que destinada.
yp d B2.C1.2. Explica las 50% | Actividades,
ofrecen las plataformas de e .
. . caracteristicas relevantes de la trabajos
trabajo colaborativo. L,
web 2.0 practicos,
y los principios en los que esta se examenes y/o
basa. proyectos.
2.2. Elaborar y publicar | 40% | B2.C2.1Elabora trabajos 100% Actividades
contenidos en la web utilizando las posibilidades de trabaios ’
integrando informacién colaboracién que permiten las réct:cos
textual, grafica y multimedia tecnologias basadas en zxémene's /o
teniendo en cuenta a quién va la web 2.0. rovectos ¥
dirigido y el objetivo que se proy )
pretende conseguir.
2.3. Analizar y utilizar las | 30% | B2.C3.1. Explicalas 100% Actividades
posibilidades que nos ofrecen caracteristicas relevantes de la trabaios ’
las tecnologias basadas en la web 2.0 réctijcos
web 2.0y sucesivos desarrollos y los principios en los que esta se Zxémene's /o
aplicandolas al desarrollo de basa. S ¥
trabajos colaborativos. proy ’

UD 02. Programacion ‘ BT1 35%
Criterios de evaluacién Estdndares IE
1.1. Describir las estructuras de B1.C1.1. Explica las estructuras 100% | Actividades,
almacenamiento analizando las de almacenamiento para trabajos
caracteristicas de cada una de | 10% | diferentes aplicaciones teniendo practicos,
ellas. en cuenta sus caracteristicas. examenes y/o
proyectos.
B1.C2.1. Elabora diagramas de 100% | Actividades,
1.2. Conocer y comprender la . . . .
. . L flujo de mediana complejidad trabajos
sintaxis y la semantica de las (e -
20% | usando elementos gréficos e practicos,
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construcciones de un lenguaje inter relacionandolos entre si examenes y/o
de programacion. para dar respuesta a problemas proyectos.
concretos.
B1.C3.1. Elabora programas de 50% Actividades,
mediana complejidad definiendo trabajos
30% | el flujograma correspondiente y practicos,
1.3. Realizar programas de escribiendo el cédigo examenes y/o
aplicaciéon en un lenguaje de correspondiente. proyectos.
programacion determinado
aplicandolos a la soluciéon de B1.C3.2. Descompone problemas | 50% Actividades,
problemas reales. de cierta complejidad en trabajos
problemas mds pequefios practicos,
susceptibles de ser programados examenes y/o
como partes separadas. proyectos.
B1.C4.1.E 1009 ivi
1.4. Utilizar entornos de C.4 labora Prograr'n.as de 00% Act|V|'dades,
. - mediana complejidad utilizando trabajos
programacion para disefar ., L
30% | entornos de programacion. practicos,
programas que resuelvan .
examenes y/o
problemas concretos.
proyectos.
B1.C5.1. Obtiene el resultado de | 50% .
seguir un programa escrito en un Actividades,
,g. > g. . trabajos
cddigo determinado, partiendo racticos
10% | de determinadas condiciones. e , ’
examenes y/o
1.5. Depurar programas
. i~ L proyectos.
informdticos, optimizandolos
para su aplicacion. B1.C5.2. Optimiza el cddigo de un | 50% Actividades,
programa dado aplicando trabajos
procedimientos de depuracién. practicos,
examenes y/o
proyectos.
UD 03. Seguridad informatica BT3 30%
Criterios de evaluacion Estandares IE

3.1. Adoptar las conductas de
seguridad activa y pasiva que
posibiliten la proteccion de los
datos y del propio individuo en
sus interacciones en Internet y

0,
B3.C1.1. Elabora un esquema de 100%

bloque con los elementos de
proteccidn fisica frente a ataques
externos para una pequefa red

Actividades,
trabajos

., considerando tanto los racticos
en la gestion de recursos y | 50%. : , ’
.. . elementos hardware de examenes y/o
aplicaciones locales. Describir .
s . proteccién como las proyectos.
los principios de seguridad en .
. i herramientas  software que
Internet, identificando .
permiten proteger la

amenazas Yy de

ciberseguridad.

riesgos

informacion.
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30%
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malicioso por su capacidad de .
., A practicos,
propagacion y describe las examenes v/o
caracteristicas de cada uno de rovectos ¥
ellos indicando sobre qué proy ’
elementos actuan.

Es importante mencionar que si un alumno o alumna copia, lo intenta o se presta a ello, en alguna
actividad, trabajo practico, examen o proyecto, tendra una calificacion de 0 en el criterio que se estaba
evaluando y tendra que recuperarlo en el periodo de recuperacion que establezca el profesor, taly como
se describe en el siguiente subepigrafe.

Por otra parte, los plazos de entrega marcados por el profesor seran inamovibles. En el caso de que se
entreguen fuera de plazo no seran corregidos y el alumnado obtendra una calificacion de 0 en el mismo.
Solo se admitiran trabajos entregados a través del canal oficial indicado por el profesor, que serd
Google ClassRoom salvo que se indique lo contrario. Aquellos trabajos que no se entreguen en fecha se
entregardn en el plazo extraordinario a final de curso, el cual sera indicado por el profesor.

8.2. Recuperacion y Promocion

El alumnado tendra que obtener una calificacion superior o igual a 5, obtenida aplicando el peso
porcentual a los distintos criterios de evaluacidn, los cuales seran evaluados utilizando el instrumento
pertinente.

Aguel alumno que no obtenga una calificacidn de cinco, tendra que volver a ser evaluado de aquellos
criterios de evaluacion cuya calificacion sea inferior a cinco. En caso de que la nueva calificacion total
sea igual o superior a cinco, tendrd superada la asignatura.

Para superar aquellos criterios que tiene pendiente el profesor podra optar por utilizar el mismo
instrumento de evaluacién o uno nuevo.
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La recuperacion podra realizarla en la convocatoria de mayo o en la extraordinaria de junio. De forma
excepcional, el profesor podrd habilitar un plazo de entrega extraordinario para aquellos alumnos que
tengan criterios pendientes. Dicho plazo serd a partir del segundo trimestre.

Los alumnos y alumnas que quieran presentarse a subir nota en los criterios correspondientes a un
determinado bloque de contenidos, podran hacerlo en el mismo examen/practica/trabajo que
realizaran los comparieros que no los tengan superados. La nota que prevalecera finalmente (tanto para
subir nota como para recuperar) serd la ultima calificacién obtenida, por lo que podra obtener una
nota inferior a la inicial.

8.3 Asignaturas pendientes

No hay alumnos con la asignatura pendiente

8.4. Plan de repetidores

No hay alumnos

9.- INDICADORES DE LOGRO SOBRE LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y PRACTICA
DOCENTE.

Indicadores enseianza:

Se miden mediante los siguientes parametros, una vez por trimestre y, en funcién de su resultado, se adoptan
las medidas correctivas adecuadas

» Programacion impartida: Porcentaje de temas impartidos en el trimestre respecto a los que habia
programados en el mismo. Tiene que ser superior al 85%.

> Horas impartidas: Porcentaje de horas impartidas en el trimestre respecto a las que habia previstas
durante el mismo. Tiene que ser superior al 90%.

> Asistencia del alumnado: Porcentaje de asistencia de todo el alumnado del grupo a clase respecto al
numero de horas totales impartidas en el trimestre. Tiene que ser superior al 90%.

» Alumnado aprobado: Porcentaje del alumnado aprobado en el grupo. Tiene que ser superior al 60%.

Indicadores de la practica docente: Otro aspecto a evaluar es la propia practica docente. Se hard mediante un

analisis y revisidn en cada trimestre de los siguientes aspectos:

— Uso de las TIC en el aula: se valorara si se han usado los recursos TIC de manera suficiente y adecuada,
seglin también de los contenidos tratados y los medios de los que se dispone.
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— Actividades motivadoras: A lo largo del curso escolar se establecen tareas o actividades que procuran
ser motivadoras, (tales como dindmicas de grupo, debates, trabajos de investigacion, kahoot, etc) de
forma que faciliten la colaboracidn en grupo o la generalizacién de lo aprendido al entorno habitual del
alumno/a, o de acuerdo con la actualidad del momento.

Por otra parte, entendemos que el profesor tiene que ser un elemento vivo dentro del proceso de
ensefanza-aprendizaje y por ello tiene que estar abierto a cualquier posible feed-back entre el
alumnado y su labor siempre y cuando busque la mejora de la labor docente.

El primer trimestre y al final de curso, para evaluar la labor docente y la actitud del alumnado ante
la asignatura, tendremos charlas “ad-hoc” con nuestro alumnado y pasaremos el siguiente
cuestionario, el cual nos servird para mejorar nuestra labor y ver el grado de implicacién del
alumnado.

(1 no estoy de acuerdo. 5 bastante de acuerdo)

El profesor domina la materia.

Conoce las caracteristicas, conocimientos y experiencias de sus
estudiantes.

Organiza los contenidos de forma coherente.

El proceso de evaluacidn se adecua a los criterios de evaluacion.
Establece un clima de aceptacion, equidad, confianza,
solidaridad y respeto.

Mantiene una actitud positiva ante el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Busca una participacion activa por parte del alumnado.

Las estrategias de ensefanza son estimulantes.

Promueve el desarrollo del pensamiento.

éCree que debe mejorar algin aspecto el profesor para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje?

¢Qué aspectos positivos destacaria de su labor docente?

¢éCree que se ha esforzado lo suficiente para superar la asignatura?

éQué es lo que mas le ha gustado? ¢Y lo que menos?

éCudntas horas ha dedicado diariamente a la asignatura?

Decir que las encuestas seran andnimas para buscar la veracidad de las respuestas dadas por el
alumnado
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10.- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Atendiendo a la Orden 15 de enero de 2021, y las Aclaraciones a la misma, con fecha 3 de mayo de
2021, los programas de atencion a la diversidad que se van a llevar a cabo son:

Medidas ordinarias

Partiendo de las medidas generales de atencion a la diversidad definidas en el proyecto
educativo, nuestra programacion tendra en cuenta una serie de medidas ordinarias de atencién a la
diversidad, orientadas a la promocion del aprendizaje y del éxito escolar de todo el alumnado.

Estas medidas tienen como finalidad dar respuesta a las diferencias, en cuanto a competencia
curricular, motivacion, intereses, estilos y ritmos de aprendizaje, mediante estrategias metodoldgicas
destinadas a facilitar la consecucion de los objetivos y competencias clave.

Entre las medidas ordinarias de atencion a la diversidad que podremos poner en practica desde esta
materia:

¢ Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos, tutoria
entre iguales y aprendizaje por proyectos que promuevan la inclusién de todo el alumnado, asi
como la diversificacion de los procedimientos e instrumentos de evaluacion.

¢ Anivel de aula, para la organizacion de espacios se tendran en cuenta las posibles necesidades
educativas del alumnado. Como norma general, habra que cuidar determinados aspectos como
la ubicacién cercana al docente, espacios correctamente iluminados, espacios de explicacién
que posibiliten una adecuada interaccién con el grupo clase, distribuciéon de espacios que
posibiliten la interaccién entre iguales, pasillos lo mas amplios posibles (dentro del aula),
ubicacion del material accesible a todo el alumnado, etc.

e Enrelacién con los tiempos, la clave reside en la flexibilidad. Los tiempos rigidos no sirven para
atender adecuadamente a un alumnado que, en todos los casos, sera diverso. Es preciso contar
con flexibilidad horaria para permitir que las actividades y tareas propuestas se realicen a
distintos ritmos, segun el alumnado.

e En ocasiones, la pieza clave en la atencidén a la diversidad del alumnado, se situa en el terreno
de la evaluacion de los aprendizajes. Una forma de evaluacidn uniforme y Unica, solo beneficiara
a un tipo de alumnado estandar. Es decir, una evaluacién Unica no permite una adecuacién a los
diferentes estilos, niveles y ritmos de aprendizaje del alumnado. Se pueden usar métodos de
evaluacion alternativos o complementarios a las pruebas escritas o adaptaciones en las
pruebas escritas (formato, tiempo, ...).

En definitiva y como norma general, estas adaptaciones en las pruebas escritas deben ser
aquellas que el alumno o alumna tenga durante el proceso de aprendizaje. Es decir, si hemos estado
adaptando tipos de actividades, presentacién de las tareas, tiempos... no tiene sentido que estas
mismas adaptaciones no se hagan en la evaluacién. Por otro lado, estas adaptaciones deben ser
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concebidas como una ayuda para que todo el alumnado pueda demostrar sus competencias vy
capacidades.

Programas de atencion a la diversidad.

Cuando el progreso del alumno o la alumna no sea adecuado, se establecerdn programas de
refuerzo del aprendizaje. Estos programas se aplicardn en cualquier momento del curso, tan pronto
como se detecten las dificultades y estaran dirigidos a garantizar los aprendizajes que deba adquirir el
alumnado para continuar su proceso educativo. Asimismo, se podran establecer programas de
profundizacion para el alumnado especialmente motivado para el aprendizaje o para aquel que
presente altas capacidades intelectuales. En ambos casos, se informara periddicamente a las familias
de la evolucién del alumnado al que se le apliquen dichos programas. Dichos programas se especificaran
en las programaciones didacticas de los cursos en los que se va a aplicar.

A. Programas de refuerzo del aprendizaje

Tendran como objetivo asegurar los aprendizajes de las materias y seguir con aprovechamiento
las ensefianzas, de forma que estructurando y modificando contenidos a razén del nivel de competencia
curricular y aspectos metodoldgicos, el alumnado pueda alcanzar el desarrollo maximo de sus
capacidades y superar las posibles dificultades. Estaran dirigidos al alumnado que se encuentre en
alguna de las situaciones siguientes:

a) Alumnado que no haya promocionado de curso. Nuestro alumnado no tiene pendiente las TIC de 1¢
de Bachillerato.

b) Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoria, el departamento de orientacion y/o el
equipo docente presente dificultades en el aprendizaje que justifique su inclusion. Para este alumnado
se llevaran a cabo algunas de las medidas ordinarias descritas anteriormente.

B. Programas de profundizacion.

Tendran como objetivo ofrecer experiencias de aprendizaje que permitan dar respuesta a las
necesidades que presenta el alumnado altamente motivado para el aprendizaje, asi como para el
alumnado que presenta altas capacidades intelectuales. Dichos programas consistiran en un
enriquecimiento de los contenidos del curriculo ordinario sin modificacidn de los criterios de evaluacidn
establecidos, mediante la realizacion de actividades que supongan, entre otras, el desarrollo de tareas
o proyectos de investigacion que estimulen la creatividad y la motivacién del alumnado. Dichos
programas se desarrollaran en el horario lectivo correspondiente a las materias objeto de
enriquecimiento
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Evaluacion.

El seguimientoy evaluacidn de las medidas de atencidn a la diversidad sera continua, procediendo
a la modificacidn de las mismas cuando se detecten cambios en las necesidades del alumnado.

11.- EVALUACION DEL ALUMNADO Y DE LA PROGRAMACION (Indicadores de logro
sobre procesos de aprendizaje).

En nuestro Centro tenemos establecidos unos controles que permiten al profesorado hacer cambios en
la metodologia y la programacién cuando se detecta que no se han cumplido determinados
porcentajes. Del mismo modo tenemos establecidos indicadores para asegurar un porcentaje adecuado
de alumnado que supera la materia. Estos mecanismos nos van avisando para que, en caso de no
conseguir el indicador, podamos reorganizar los contenidos, modificar las actividades o cambiar la
metodologia para poder llegar al alumnado y conseguir que este disfrute con su trabajo y esfuerzo,
consiguiendo los resultados dptimos.

12.- NORMATIVA

e Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

e Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia

e Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de
la atencidén a la diversidad, y se establece la ordenacién de la evaluaciéon del proceso de
aprendizaje del alumnado

e Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la promocion
en la Educacién Primaria, asi como la evaluacion, la promocién y la titulacién en la Educacion
Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional (para evaluacién, promocién
y titulacion) conforme a la Disposicidn transitoria segunda del Real Decreto 243/2022, de 5 de
abril.

e Real Decreto 243/2022, 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas
minimas de Bachillerato.

e Instruccion 13/2022, de 23 de junio, de la direccidon general de ordenacion y evaluacién
educativa, por la que se establecen aspectos de organizacién y funcionamiento para los centros
que impartan bachillerato para el curso 2022/2023.



