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1.- PROFESORES/AS QUE IMPARTEN LA MATERIA.
D. Rosario Méndez Bujalance

2.- OBJETIVOS DE LA ETAPA.

1. Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad del disefio y

adquirir conciencia de la complejidad de los procesos y herramientas en los que se

fundamenta.

2. Comprender las raices del disefio, la evolucién del concepto, sus diferentes

ambitos de aplicacién y los factores que lo condicionan, asi como su capacidad para

influir en el entorno y en la cultura contemporanea.

3. Describir las caracteristicas fundamentales de los movimientos histéricos y

escuelas mas relevantes en la historia del disefio reconociendo sus aportaciones.

4. Analizar y reconocer los condicionamientos funcionales y perceptivos
descubriendo la importancia de las funciones simbélicas en el disefio

contemporaneo.

5. Valorar la importancia de los métodos en el proceso de disefio y aplicarlos en su

uso.

6. Conocer y experimentar las diferentes relaciones compositivas y posibilidades

que pueden generar los elementos visuales, reconociendo las aplicaciones
estructurales en diferentes campos del disefo.

7. Resolver problemas elementales de disefio utilizando métodos, herramientas y

técnicas de representacion adecuadas.

8. Asumir la innovacién y la adaptabilidad como condiciones propias del disefio,

apreciando el pensamiento divergente para afrontar un problema.

9. Potenciar la actitud critica que cuestione o valore la idoneidad de diversas
soluciones de disefio.

10. Valorar el trabajo en equipo y el intercambio de ideas y experiencias como

método de trabajo en los diferentes campos del disefio.
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3.- CONTENIDOS.

3.1. Bloques de contenidos.

Bloque Titulo
1 Evolucién histérica y ambitos del disefio
2 Elementos de configuracién formal
3 Teoria y metodologia del disefio
4 Disefo grafico
5 Disefo del producto y del espacio

3.2. Unidades Diddcticas.

Sesiones presenciales

Unidades Evaluacion Sesiones  durante
confinamiento

Unidad 1.  Evolucién

histérica y ambitos del 12 20 10 videoconfere

disefo 10 dibujamos juntos

Unidad 2. Elementos de

configuracion formal 1° 28 14 videoconfere

14 dibujamos juntos

Unidad 3. Teoria
metodologia del disefio 1227y 3° 30 15 videoconfere
15 dibujamos juntos

Unidad 4. Disefio grafico
12y 2° 17 8 videoconferenc
dibujamos juntos

Unidad 5. Disefio del
producto y del espacio 2y 3° 35 16 videoconfere
18 dibujamos juntos

4.- CRITERIOS DE EVALUACION. PONDERACION. ESTANDARES DE APRENDIZAIJE.
INSTRUMENTOS DE EVALUACION. UNIDADES DIDACTICAS.

4.1. Programacion de criterios de evaluacion.
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Blogque 1. Evolucién histérica y dmbitos del disefio

describir las
caracteristicas
fundamentales
de los
movimientos
histéricos,
corrientes y
escuelas mas
relevantes en la
historia del
disefio
reconociendo
las aportaciones
del disefio en
los diferentes
ambitos, y
valorar la
repercusion que
ello ha tenido
en las actitudes
éticas, estéticas
y sociales en la
cultura
contemporanea.
CCL, CAA, CSC,
CEC.

describe las
caracteristicas
fundamentales de
las principales
corrientes y
escuelas de la
historia del disefio

1.2. Analiza
imagenes
relacionadas con el
diseno,
identificando el
ambito al que
pertenecen y las
relaciona con la
corriente, escuela o
periodo al que
pertenecen.

1.3. Analiza
imagenes de
productos de
disefo y de obras
de arte, explicando
razonadamente las
principales
semejanzasy
diferencias entre
estos dos ambitos

Criterios de Ponderacién Estandares de Instrumentos de
Evaluacion Criterios de aprendizaje evaluacion Unidades
Evaluacién o indicadores de
10 (%) logro
1
1. Conocery 5 1.1. Conoce y Practicas en el

aula.
Investigacion
complementaria.
Prueba
evaluativa
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2. Comprender
que la actividad
de disefiar
siempre esta
condicionada
por el entorno
natural, social y
cultural y por los
aspectos
funcionales,
simbdlicos,
estéticos y
comunicativos a
los que se
quiera dar
respuesta. CCL,
CAA, CSC, CEC.

utilizando con
propiedad la
terminologia
especifica de la
materia.

2.1. Comprende,
valora y explica

argumentadamente

la incidencia que
tiene el diseno en
la formacién de
actitudes éticas,
estéticas y sociales
y en los hébitos de
consumo.

Bloque 2. Elementos de configuracion

Criterios de Ponderacion Estandares de Instrumentos de
Evaluacion Criterios  de aprendizaje evaluacion Unidades
Evaluacién 15| o indicadores de
(%) logro
Practicas en el
1. Identificar los 1.1. Identifica los aula.
3 principales Investigacion 2

distintos
elementos que
forman la

estructura del

elementos del
lenguaje visual
presentes en

objetos de disefio

complementaria.
Prueba
evaluativa
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lenguaje visual.
CCL, CAA.

2. Utilizar los
elementos
basicos del
lenguaje visual
en la realizacién
de
composiciones

creativas que

evidencien la
comprension y
aplicacion de los
fundamentos

compositivos.

CAA, SIEP, CSC,
CMCT.

3. Aplicar las
teorias

perceptivas y los
recursos del
lenguaje visual a
la realizacion de
productos
concretos de
disefio. CAA,
SIEP, CMCT.

4. Diferenciar los
aspectos
formales,
funcionales,

estéticos y

o de entorno
cotidiano.

2.1. Realiza
composiciones
graficas,
seleccionando y
utilizando
equilibradamente
los principales
elementos del
lenguaje visual.

2.2. Analiza
imagenes o
productos de
disefio
reconociendo y
diferenciando los
aspectos
funcionales
estéticos y
simbdlicos de los
mismos.

3.1. Aplica las
teorias
perceptivas y los
recursos del
lenguaje visual a
la realizacion de
propuestas de
disefio en los
diferentes
ambitos.

3.2. Utiliza el color
atendiendo a sus
cualidades
funcionales,
estéticas y
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comunicativos simbdlicas y a su
de objetos de adecuacion a
referencia de los propuestas
distintos especificas de
disefo.
ambitos del Iseno
disefio. CAA, 3.3. Modifica los
SIEP, CSC, aspectos
CMCT. comunicativos de

una pieza de
diseno, ideando
alternativas
compositivas y
reelaborandola
con diferentes
técnicas,
materiales,
formatos y
acabados.

4.1. Descompone
en unidades
elementales una
obra de disefo
grafico compleja 'y
las reorganiza
elaborando
nuevas
composiciones
plasticamente
expresivas,
equilibradas y
originales.

Bloque 3. Teoria y metodologia del disefio




JJe LE.S.

EMILIO CANALEJO

OLMEDA
MD850202  Version 3

MATERIA: DISENO

Fecha: 20-9-22

PROGRAMACION DIDACTICA
ESO-CFGB-BACHILLERATO

Pagina 8 de 14

AENOR

@

Gestién
Ambiental

R

UNE-EN IS0 9001 | UNE-EN IS0 14001

ER-0213/2005 GA-2008/0588

NIVEL:2° BACH CURSO: 22-23

Criterios de Ponderacién Estandares de | Instrumentos de
Evaluacion Criterios de aprendizaje evaluacion Unidades
Evaluacion | o indicadores de
30(%) logro
1.1. Conoce y Practicas en el
1. Valorar la 5 aplica la aula.
importancia de la metodologia Investigacion 3
metodologia proyectual complementaria.
como herramienta basica. Prueba
evaluativa
para el 2.1. Desarrolla
planteamiento, proyectos
desarrollo, sencillos que
realizacion y den respuesta
comunicacién propuestas
acertados del especificas de
proyecto de d|ser.10
disefio. CAA, preV|am§nte
establecidas.
CSC.
3.1. Determina
2. Resolver S las
problemas de caracteristicas
disefio de manera técnicas y las
creativa, logica, y Intenciones
racional, expresivas y
adecuando los comunicativas
materiales y los de diferentes
procedimientos a objefos de
su funcion disefio.
estética, practica 3.2. Recoge
y comunicativa. informacion,
SIEP, CMCT. analiza los datos
obtenidos y
3. Recopilary 5 realiza
analizar propuestas
informacion creativas.
relacionada con
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los distintos 3.3. Planifica el
aspectos del proceso de
realizacion

proyecto a
desarrollar, para
realizar
propuestas
creativas y
realizables ante
un problema de
disefio. CCL,
CAA, CD, CMCT,
CSC, SIEP, CEC.

4. Aportar
soluciones
diversas y
creativas ante un
problema de
disefio,
potenciando el
desarrollo del
pensamiento
divergente. CCL,
CAA, SIEP,
CMCT.

5. Conocery
aplicar técnicas
basicas de
realizacién de
croquis y bocetos
presentando con
correccién los
proyectos y
argumentandolos
en base a sus
aspectos

desde la fase de
ideacion hasta la
elaboracion final
de la obra.

4.1. Dibuja o
interpreta la
informacion
grafica,
teniendo en
cuenta las
caracteristicas y
parametros
técnicos y
estéticos del
producto para
su posterior
desarrollo.

4.2. Realiza
bocetos y
croquis para
visualizar la
pieza y valorar
su adecuacion a
los objetivos
propuestos.

5.1. Materializa
la propuesta de
disefioy
presenta y
defiende el
proyecto
realizado,
desarrollando la
capacidad de

argumentacion,
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formales,
funcionales,
estéticos y
comunicativos.
CCL, CAA, SIEP,
CMCT.

y la autocritica.

5.2. Planifica el
trabajo, se
coordina,
participa
activamente y
respeta y valora
las realizaciones
del resto de los
integrantes del
grupo en un
trabajo de

equipo.

Bloque 4. Disefio grafico

Criterios de Ponderacion Estdndares de | Instrumentos de
Evaluacion Criterios de aprendizaje evaluacion Unidades
Evaluacion (%) | o indicadores
de logro
Practicas en el

1. Explorar con 5 1.1. Realiza aula.
iniciativa las proyectos Investigacion 4
posibilidades sencillos en complementaria.
olésticas y alguno de los Prueba

expresivas del

lenguaje grafico
utilizandolas de
manera creativa
en la ideacién y

realizacion de

campos propios
del disefo
grafico como la
sefalizacion, la
edicién, la
identidad, el
packaging o la

evaluativa
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obra original de
disefo grafico, y
analizar desde el
punto de vista
formal y
comunicativo
productos de
diseno grafico,
identificando los
recursos graficos,
comunicativos y
estéticos
empleados. CEC,
CAA, SIEP, CCL,
CD, CMCT.

2. ldentificar las
principales
familias
tipograficas
reconociendo las
pautas basicas de
legibilidad,
estructura,
espaciado y
composicion.
CCL, CAA, CD,
SIEP, CMCT.

3. Realizar
proyectos
elementales de
disefo grafico
identificando el
problema,
aportando

soluciones

publicidad.

1.2. Examina
diferentes
“objetos de
disefio” y
determina su

idoneidad, en
funcién de sus
caracteristicas
técnicas,
comunicativas y
estéticas.

2.1. Identifica
las principales
familias
tipograficas y
reconoce las
nociones
elementales de
legibilidad,
estructura,
espaciado y
composicion.

2.2. Usade
forma adecuada
la tipografia
siguiendo
criterios
acertados en su
eleccion y
composicion.

3.1. Resuelve
problemas
sencillos de
disefo grafico
utilizando los




PROGRAMACION DIDACTICA

BE 0 CANALEIO ESO-CFGB-BACHILLERATO sevor
OLMEDA R 69
MD850202  Version 3 Fecha: 20-9-22 Pagina 12de 14 [ Emb‘u
MATERIA: DISENO NIVEL:2° BACH CURSO: 22-23
creativas y métodos, las
seleccionando la herramientas y
metodologia y las técnicas de
materiales representacion
adecuadas.
adecuados para
su materializacién. 3.2. Relaciona el
CAA, SIEP, grado de
CMCT. iconicidad de
diferentes
4. Desarrollar una 3 imagenes
actitud reflexiva y graficas con sus
creativa en funciones
relacion con las comunicativas.
cuestiones 41 Emite
formales y juicios de valor
conceptuales de argumentados
la cultura visual respecto a la
de la sociedad de produccién
la que forma gréfica propia y
parte. CCL, CAA, ajena en base a
CEC, CSC. Sus o
conocimientos
5. Iniciarse en la sobre la
utilizacién de materia, su
programas gusto personal y
informaticos de sensibilidad.
llustracion y 5.1. Utiliza con
disefio solvencia los
aplicandolos a recursos
diferentes informaticos
propuestas de idoneos y los
disefio. CAA, CD. aplica ala
resolucién de
propuestas
especificas de
disefo grafico.
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Bloque 5. Disefio del producto y del

espacio

Criterios de Ponderacion Estdndares de | Instrumentos de
Evaluacion Criterios  de aprendizaje evaluacion Unidades
Evaluacion (%) | o indicadores de
logro
5 Practicas en el |5
1. Analizar 1.1. Analiza aula.
los aspectos diferentes Investigacion
formales, "objetos de complementaria.
estructurales, disefio” y Prueba
L determina su evaluativa

semanticos y doneidad,
funcionales de .

_ realizando en
diferentes cada caso un
objetos de estudio de su
disefo, pudiendo dimensién
ser objetos pragmatica,
naturales, simbdlica y
artificiales, de uso estética.
cot‘ldlano, . ‘ 1.2. Determina
objetos propios 5 las caracteristicas

del disefio. CCL,
CAA, CSC.

2. Desarrollar un
proyecto sencillo
de diseno
industrial,
siguiendo una
metodologia
idénea y

formalesy
técnicas de
objetos de
disefo
atendiendo al
tipo de producto
y sus intenciones
funcionales y
comunicativas.

2.1. Desarrolla
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seleccionando las proyectos
técnicas de sencillos de
realizacion S disefio de

apropiadas. CSC, productos en

CCL, CMCT, funcién de

SIEP. condicionantes y
. requerimientos

3. Realizar un especificos

proyecto previamente

elemental de determinados.

espacio

habitable, 2.2. Interpreta la

informacion

siguiendo una )
J gréfica aportada

metodologia
en supuestos

idénea y > practicos de
seleccionando las disefio de
técnicas de objetos y del
realizacion espacio.
apropiadas. CAA, "
CSC, CMCT, 2.d?>. Utl(ljza :
SIEP. adecuadamente
los materiales y
4 Valorar |a las técnicas de

. . representacion
Importancia que

. grafica.

tiene el

conocimiento y la 2.4. Realiza

aplicacion de los bocetos y

fundamentos croquis para

ergonoémicos y visualizar y
valorar la

antropometricos
adecuacién del

en los procesos ‘
trabajo a los

de disefio, o

. objetivos
entendiendo que

. propuestos.

son herramientas
imprescindibles 2.5.En
para optimizar el propuestas de
uso de un objeto trabajo en
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O un espacio y
adecuarlos a las
medidas,
morfologia y
bienestar
humanos. CAA,
CSC, CMCT.

equipo participa
activamente en
la planificacién y
coordinacion del
trabajo y respeta
y valora las
realizaciones y
aportaciones del
resto de los
integrantes del

grupo.

3.1. Propone
soluciones
viables de
habitabilidad,
distribucion y
circulacién en el
espacio en
supuestos
sencillos de
disefio de
interiores.

4.1. Valora la
metodologia
proyectual,
reconoce los
distintos factores
que en ella
intervienen y la
aplicaala
resolucion de
supuestos
practicos.

4.2. Conoce las
nociones basicas
de ergonomia y
antropometria y
las aplica en
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supuestos
practicos
sencillos de
disefio de
objetos y del
espacio.

5.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.
5.1.- Aportacion al Proyecto Lingiiistico del centro (PLC)

Un aspecto importante que como docentes debemos tener en cuenta es promover la lectura de
textos vinculados a la asignatura. Pueden ser de diferente indole o naturaleza. También, es
importante el desarrollo de actividades que fomenten buenas practicas comunicativas que
contribuyan al desarrollo del pensamiento critico en nuestro alumnado. Todas estas actividades se
encuentran enmarcadas en el Proyecto lingliistico de centro (PLC) y se difundirdn a través del
periddico del mismo.

Se trabajaradn textos para ilustracién, comic, disefio, story board... y se realizaran
andlisis comentados de imagenes y proyecciones de video, cine, animacién,
documentales, etc

5.2.- Estrategias Metodoldgicas

Consideramos que la metodologia mas adecuada para esta materia para el
desarrollo de las competencias clave es la metodologia por proyectos. Esta manera
de trabajar acerca al alumnado a la practica de la profesion, facilita la tarea de
abarcar los contenidos y el desarrollo de capacidades y competencias. La
metodologia de aprendizaje por proyectos ha de generar en el alumnado la
necesidad de aprender para poder resolver un problema de disefio (ya sea grafico,
de producto, de moda o de espacios) de forma activa y aplicando los conocimientos



PROGRAMACION DIDACTICA

JJe LE.S.
% EMILIO CANALEJO ESO-CFGB-BACHILLERATO Ason
OLMEDA R 69 m
MDS850202  Versién 3 Fecha: 20-9-22 Pigina 17de 14 i ] | Ambuna W
MATERIA: DISENO NIVEL:2° BACH CURSO: 22-23

tedricos adquiridos, lo que le permitird que pueda adecuar sus descubrimientos y
habilidades a situaciones reales, generandose aprendizajes més duraderos.

Los contenidos de |la materia no deben darse de manera secuencial sino que, al
tratarse de una materia eminentemente practica, deben abordarse de manera

simultanea (tanto en el orden cronolégico como estilisticamente).

Un elemento fundamental del trabajo es el fomento creativo del alumnado,
poniendo en juego habilidades del pensamiento tales como la reflexién, indagacion,
imaginacion, busqueda y manipulacién de recursos visuales y materiales para
reelaborar ideas, dando lugar a nuevas soluciones a los problemas planteados. El
profesorado fomentara los procedimientos, técnicas y espacios de creacién personal
y grupal, haciendo hincapié en la importancia de los procesos mas que en los
resultados. Debera realizar un seguimiento individual del alumnado, posibilitando
asi la convivencia de diferentes ritmos de aprendizaje, asi como la atencién a la
diversidad de intereses y enfoques. Se considera basico el estimulo de la creatividad
mediante diferentes técnicas y herramientas, como la tormenta de ideas, el mapa
conceptual o la analogia, a fin de obtener variadas ideas para cada proyecto (con
sus correspondientes fases de bocetos, seleccion y mejora).

Se abordaran diferentes recursos y herramientas para el acercamiento del alumnado
a las bases tedricas de la materia sobre las que se apoye para aportar las diferentes
soluciones practicas, como el andlisis de objetos relevantes dentro de los hitos de la
historia del disefio y de sus relaciones con el entorno social y cultural en el que se
desarrollaron los distintos movimientos artisticos, procurandose un proceso de
busqueda, seleccién y exposicién de informacidn, realizada tanto de forma
individual como en grupos de trabajo cooperativo, y a través de fuentes variadas y
fiables tanto digitales como analdgicas. Pueden servir también como punto de
partida y anélisis los propios productos de disefio recopilados en el entorno del
centro educativo (carteleria, etiquetas, envases, catdlogos y otros soportes
publicitarios).

En cuanto al espacio de trabajo, se contribuird a crear un ambiente que favorezca
tanto las actividades individuales como las cooperativas, recreando el simil de un
estudio de diseno y sus distintas funciones, como reflejo del mundo laboral, dado
que el disefio es una actividad que, cada vez mas, se desarrolla en equipos de
trabajo multidisciplinares y en colaboracién con otros especialistas, suponiendo una
industria cultural que protagoniza una singular actividad de desarrollo econémico. El
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entorno de trabajo deberd posibilitar la metodologia proyectual, para la que se
habran de utilizar tanto técnicas manuales como digitales para que el alumnado
pueda valorar las caracteristicas y posibilidades que ofrecen ambas.

6.- COMPETENCIAS.

En la Programacién de los criterios de evaluacion (apartado 4.2), en cada uno de los
bloques de contenidos, aparecen cada uno de los criterios de evaluacion relacionados
con las competencias de manera explicita. De manera general, se trabajarédn cada una de
las competencias como detallamos a continuacion.

e Competencia en comunicacién lingiistica:
- Aprendizaje y uso de conceptos y palabras especificas de la materia.
- Paralelismo estructural entre el lenguaje plastico y verbal.
* Competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia:
- Aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico.
- Profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad mediante la
geometria y la representacién objetiva de las formas.
- Utilizar procedimientos relacionados con el método cientifico como la observacion,
la experimentacién y el descubrimiento, y la reflexion y el anélisis posterior.

e Competencia digital:

- Reconocer la importancia de la imagen como soporte de la informacioén, utilizando las
Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacién como medio de busqueda y
seleccion de informacidn, con uso critico y reflexivo, asi como su transmisién en
diferentes soportes para la realizacién de proyectos.

- Utilizar aplicaciones o programas informaticos para la creacién y manipulaciéon de
imagenes y documentos audiovisuales.

e Competencia para aprender a aprender:

- Habituarse a reflexionar sobre los procesos de trabajo y de estudio.

- Llevar a cabo propuestas de experimentacion creativas que impliquen la toma de
conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los
propios errores como instrumento de mejora.

- Trabajar en equipo y promover actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y
flexibilidad.
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e Competencias sociales y civicas:

- Adquirir habilidades sociales.

- Trabajar con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas.

- Plantear experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante
un mismo estimulo y la aceptacién de las diferencias.

- Introducir valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto al empleo de materiales para
la creacién de obras propias, anélisis de obras ajenas y conservacién del patrimonio
cultural.

e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor:

- Desarrollar estrategias de planificacion, de previsién de recursos, de anticipacién y
evaluacion de resultados.

- Estimular el espiritu creativo, la experimentacién, la investigacion y la autocritica
para fomentar la iniciativa y autonomia personal.

- Fomentar la habilidad para trabajar tanto individualmente como de manera
colaborativa potenciando la capacidad de pensar de forma creativa, el
pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.

* Conciencia y expresiones culturales:
Esta competencia implica conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu critico, con
una actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artisticas,
utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte
de la riqueza y patrimonio de los pueblos. De ahi, los objetivos o propdsitos que se
relacionan:

- Ampliar el conocimiento de los diferentes codigos artisticos y de la utilizacion de las

técnicas y los recursos que les son propios.

- Aprender a mirar, ver, observar y percibir.

- Apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas.

- Experimentar e investigar con diversidad de técnicas plasticas y visuales.

- Ser capaz de expresarse a través de la imagen.

7.- MATERIALES DIDACTICOS.

- Cuaderno fotocopias teoria.

- Temas de teoria en Clasroom.
- Carpeta con Ladminas de dibujo, cartulinas y distintos papeles en formato DIN A4
de distintos gramajes, segun la técnica utilizada.
- Regla milimetrada de 50 cm. Escuadra y cartabdn. Plantillas.
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- Compas con adaptador.

- Lapices de grafito (duros y blandos).

- Sacapuntas.

- Goma de borrar blanca.

- Rotuladores calibrados (0,2- 0,4 - 0,8).

- Rotuladores de colores

- Rotulador permanente negro: fino, mediano y grueso.
- Lapices de colores de calidad professional.

- Coleccion de papeles de colores, lisos, texturados, de revista, etc
- Adhesivo doble cara, distintos tipos de pegamento.
-Tijeras, cutex.

- Pinturas acrilicas, acuarelas, tintas, pinceles, etc.

OTROS RECURSOS Y MATERIALES:

- Pizarra, juego de reglas y compas.
- Archivo de obras realizadas por los alumnos/as de esta asignatura en cursos
escolares anteriores

- Juego de plantillas.

- Regla de medir.

- Compas.

- Lapices de grafito.

- Libros de texto de otras editoriales.
- Estatuas.

- Jarrones.

- Diapositivas.

- Proyector de diapositivas.

- Transparencias.

- Retroproyector.

- Juegos de gubias.

- Rodillos.

- Gatos.

- Tinta al agua.

- Térculo.

- Horno cerdmico y material ceramico.
- Caballetes de pintura

- Foco de luz.

-Biblioteca del Departamento y del Centro.
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- Ordenador y Proyector
- Internet

- Las nuevas tecnologias se utilizardn como herramienta que facilite las explicaciones
de la profesora en el aula. El alumno utilizard los medios informéaticos en casa como
ayuda para los trabajos que se mandan en clase, para bdsqueda de informacién y
como recurso que facilitara la labor del alumno.

- Digitales: Web y blog de temas relacionados.

8.- CRITERIOS DE CALIFICACION, RECUPERACION Y PROMOCION.

8.1. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Los Criterios de Evaluacion estan vinculados a distintos instrumentos de Evaluacion:
Proyectos, EVAU y pruebas tedricas. Cada uno de los distintos instrumentos de Evaluacion
tienen una rubrica de correccidn y estan ponderados para la calificaciéon de cada trimestre.
Los Criterios de Evaluacidn vienen recogidos y ponderados en la Programacion Didactica.

Para la evaluacion del alumnado se tendra en cuenta:

- Los trabajos se entregaran en el plazo establecido. Un trabajo sin entregar tiene la
calificacion de 0. Antes de la Evaluacidn la profesora establecerd en un segundo plazo de
entrega, pero se penalizard el retraso con la bajada de hasta un 20% de la nota.

-Ciertos trabajos deben de estar iniciados y/o desarrollados en el aula. En caso contrario la
profesora se reserva el derecho de admisidn.

- El alumnado debe ser responsable y dejar el espacio y mobiliario que cada uno utiliza
limpio y en correcto uso al finalizar la clase.

- No se debe usar el mévil, salvo que sea necesario como herramienta para uso didactico.
- Se procedera a repetir trabajos por los siguientes motivos:

- No entregarlo en la fecha establecida.

- Dejarlo inacabado.

- Por no hacerlo en clase (presencia fisica obligada en algunos trabajos planteados en
el aula).

8.2- Recuperacion y Promocion
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-Proyectos y EVAU: A los alumnos que no hayan alcanzado los minimos exigidos en los
ejercicios planteados a lo largo del trimestre, se les planteardn algunos ejercicios adicionales
encaminados a superar estas deficiencias, para con ellos demostrar si los han superado, total
o parcialmente. Estos ejercicios se realizaran al término de cada trimestre, inmediatamente
después de la Evaluacion. Por lo tanto la recuperacién serd individualizada y podra constar
de una prueba tedrica.

Los alumnos que superen estas pruebas tendrdn el trimestre aprobado. Aquellos que, por el
contrario, no lleguen a los minimos, tendran especial atencién por parte de la profesora, que
les ayudard a superar las dificultades que se detecten. Al final del curso haran otra prueba
objetiva donde queden compendiados los minimos exigidos de forma global, estimando
conforme a los criterios de evaluacidn si estos contenidos han sido superados.

La nota final de junio se obtendra haciendo media numérica de las tres evaluaciones.

Prueba extraordinaria: Deberd presentar un conjunto de actividades que seran
especificadas por la profesora en el mes de junio. Realizard un examen de similares
caracteristicas al del mes de junio. Esta prueba supone el 70 % y el conjunto de actividades el
30%.

8.3 Asignaturas pendientes.
No alumnos que tenga esta asignatura pendiente

9.- INDICADORES DE LOGRO SOBRE LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y PRACTICA DOCENTE.

Indicadores ensenanza:
Se miden mediante los siguientes pardmetros, una vez por trimestre, y en funcién de

su resultado, se adoptan las medidas correctivas adecuadas

.- Programacién impartida: este indicador mide en porcentaje, el nimero de temas
impartidos en el trimestre, entre el nUmero de temas que se habia previsto impartir

en el mismo. 85%.

.- Horas impartidas: este indicador mide en porcentaje, el nimero de horas
impartidas en el trimestre, entre el nimero de horas que se habian previsto durante

el mismo. 90%.

.- Asistencia del alumnado: este indicador también se expresa en porcentaje. Se

calcula el nimero de faltas totales del grupo (justificadas o no), del alumnado que
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asiste regularmente a clase, y se divide entre el nimero de horas totales que se han

impartido en el trimestre. La cantidad que se obtiene se detrae del 100%. 90%.

.- Alumnado aprobado: también se expresa en porcentaje. Es la division entre el
nimero de alumnos aprobados en el grupo en cada trimestre, entre el nimero total

de alumnos que componen el grupo y asisten regularmente a clase:

ESO 60%. BACH 70% CFM 65% CFS 70% FPB 60%

El Centro tiene establecidos indicadores de ensefianza (grado de cumplimiento de
la programacion, horas impartidas, asistencia del alumnado y % de alumnado que
supera la materia) que sirven para evaluar el funcionamiento de la asignatura como
dice el RD 1105 de 2014 (Art. 20.4).

Indicadores de la practica docente:

Respecto a los indicadores de logros en la practica docente, que en el Centro no

hay establecidos de forma generalizada, esta programacién recoge los siguientes:

Uso de las TIC en el aula: este indicador mide el nimero de veces que se hace uso
de las TICs en el aula, tanto por parte del alumnado, como por el profesorado. Se

acuerda en el departamento hacer uso de las TIC, al menos un 30% del tiempo total

por trimestre.

.- Actividades motivadoras: este indicador mide el nimero de veces que se realizan
actividades distintas a las habituales de ensefianza- aprendizaje, (tales como
dindmicas de grupo, debates, trabajos de investigacion, kahoot, etc), que hacen que
el desarrollo del moédulo se haga distinto y motivador para el alumnado. Se acuerda

en el departamento realizar actividades motivadoras, al menos 2 veces por

trimestre.

10.- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD:
.- DETECCION.

Basandonos en el Capitulo Il de la vigente Orden 15 de Enero de 2021, y las
Aclaraciones a la misma, con fecha 3 de Mayo de 2021, se entiende por atencién a
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la diversidad el conjunto de actuaciones y medidas educativas que garantizan la
mejor respuesta a las necesidades y diferencias de todos y cada uno de los alumnos
y alumnas en un entorno inclusivo, ofreciendo oportunidades reales de aprendizaje
en contextos educativos ordinarios.

.- ACTUACIONES.
1.- Principios generales de actuacion para la atencién a la diversidad.

a) La consideracion y el respeto a la diferencia, asi como la aceptacion de todas las
personas como parte de la diversidad y la condicion humana.

b) La personalizacion e individualizacion de la ensefianza con un enfoque inclusivo,
dando respuesta a las necesidades educativas del alumnado, ya sean de tipo
personal, intelectual, social, emocional o de cualquier otra indole, que permitan el
maximo desarrollo personal y académico del mismo.

c) El marco indicado para el tratamiento del alumnado con necesidades especificas
de apoyo educativo es aquel en el que se asegure un enfoque multidisciplinar,
mediante la utilizacidén de las tecnologias de la informacion y la comunicacién como
herramientas facilitadoras para la individualizacién de la ensefianza, asegurandose
la accesibilidad universal y el disefio para todos y todas, asi como la coordinacién de
todos los miembros del equipo docente que atienda al alumnado y, en su caso, de
los departamentos de orientacion.

d) La equidad y excelencia como garantes de la calidad educativa e igualdad de
oportunidades, ya que esta solo se consigue en la medida en que todo el alumnado
aprende el maximo posible y desarrolla todas sus potencialidades.

2.- Medidas ordinarias de atencion a la diversidad:

Partiendo de las medidas generales de atencion a la diversidad definidas en
el proyecto educativo, nuestra programacion tendra en cuenta una serie de medidas
ordinarias de atencion a la diversidad, orientadas a la promocion del aprendizaje y
del éxito escolar de todo el alumnado.

Estas medidas tienen como finalidad dar respuesta a las diferencias, en
cuanto a competencia curricular, motivacion, intereses, estilos y ritmos de
aprendizaje, mediante  estrategias  metodolégicas destinadas a facilitar la
consecucion de los objetivos y competencias clave.

Entre las medidas ordinarias de atencion a la diversidad que podremos poner en
practica desde esta materia:

* Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos
heterogéneos, tutoria entre iguales y aprendizaje por proyectos que
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promuevan la inclusion de todo el alumnado, asi como la diversificacion de los
procedimientos e instrumentos de evaluacién

* A nivel de aula, para la organizacion de espacios se tendran en cuenta las
posibles necesidades educativas del alumnado. En el caso de la organizacion
de los espacios en las aulas ordinarias, ésta dependera en gran medida de la
metodologia que se emplee en el grupo. En cualquier caso, como norma
general, habra que cuidar determinados aspectos que, en funcién de las
necesidades educativas que presente el alumno o la alumna, cobraran mas o
menos relevancia: ubicacion cercana al docente, espacios correctamente
iluminados, espacios de explicacion que posibiliten una adecuada interaccion
con el grupo clase, distribucion de espacios que posibiliten la interaccion entre
iguales, pasillos lo mas amplios posibles (dentro del aula), ubicacién del
material accesible a todo el alumnado, etc.

* En relacidén con los tiempos, la clave reside en la flexibilidad. Los tiempos
rigidos no sirven para atender adecuadamente a un alumnado que, en todos
los casos, sera diverso. Es preciso contar con flexibilidad horaria para permitir
que las actividades y tareas propuestas se realicen a distintos ritmos, es
decir, alumnado que necesitara mas tiempo para realizar la misma actividad o
tarea que los demas y otros que requeriran tareas de profundizacion, al ser,
previsiblemente, mas rapidos en la realizacién de las actividades o tareas
propuestas para el todo el grupo. Asimismo, los centros docentes cuentan con
autonomia para poder llevar modelos de funcionamiento propios, pudiendo
adoptar distintas formas de organizacion del horario escolar en funcién de las
necesidades de aprendizaje del alumnado.

.- EVALUACION.

« DIVERSIFICACION DE LOS PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION. En ocasiones, la pieza clave en la atencion a la diversidad del
alumnado, se situa en el terreno de la evaluacion de los aprendizajes. Una
forma de evaluacién uniforme y unica, solo beneficiara a un tipo de alumnado
estandar. Es decir, una evaluacién unica no permite una adecuacion a los
diferentes estilos, niveles y ritmos de aprendizaje del alumnado.
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* Por ello, en este apartado, se ofrecen orientaciones para la realizacion de una
evaluacion mas inclusiva, desde una doble vertiente: a) Uso de métodos de
evaluacion alternativos a las pruebas escritas. b) Adaptaciones en las
pruebas escritas:

a) Uso de métodos de evaluacion alternativos o complementarios a las pruebas
escritas. La observacion diaria del trabajo del alumnado, es una de las principales
vias para la evaluacion. Pero esta observacién no se podra realizar si no tenemos
claro, previamente, qué queremos observar. Es preciso un cambio en el enfoque que
frecuentemente se da a la elaboracion de los indicadores de evaluacién. Es
imprescindible transcender de procedimientos de evaluacion que se centran
unicamente en la adquisicion final de contenidos, sin fijarse en otros aspectos
colaterales, e igualmente relevantes, como pueden ser las interacciones entre el
alumnado. Asi mismo, se podrian usar portafolios, registros anecdéticos, diarios de
clase, listas de control, escalas de estimacién, etc. Todos ellos estan basados en la
observacion y seguimiento del alumnado, mas que en la realizacion de una prueba
escrita en un momento determinado. Debemos tener en cuenta que, lo que se
pretende es que el alumno o la alumna sepa o haga algo concreto, pero no en un
momento concreto y unico. Un ejemplo claro de una de estas alternativas, puede ser
el portafolios. De forma muy resumida, un portafolios es una carpeta en la que el
alumnado va archivando sus producciones de clase, pero con una particularidad:
periodicamente se revisa el portafolios y el alumnado tendra la oportunidad de
cambiar las producciones que hizo. En caso de encontrar un trabajo mal presentado,
hacerlo de nuevo de forma mas adecuada; o, incluso, actividades realizadas de
forma incorrecta que, a la luz de los aprendizajes adquiridos, deberian ser
corregidas, etc. Estos portafolios pueden ser individuales o grupales.

b) Adaptaciones en las pruebas escritas. Si, ademas de las formas de evaluacion
descritas anteriormente, se optase por la realizacion de pruebas escritas, se
enumeran a continuacion algunas de las adaptaciones que se podrian realizar a
dichas pruebas: = Adaptaciones de formato: Determinados alumnos o alumnas,
pueden requerir una adaptacion de una prueba escrita a un formato que se ajuste
mas a sus necesidades. Asi, algunas de estas adaptaciones podrian ser las
siguientes: - Presentacion de las preguntas de forma secuenciada y separada (por
ejemplo, un control de 10 preguntas se puede presentar en dos partes de 5
preguntas cada una o incluso se podria hacer con una pregunta en cada folio hasta
llegar a las 10). - Presentacion de los enunciados de forma grafica o en imagenes
ademas de a través de un texto escrito. - Seleccion de aspectos relevantes y
esenciales del contenido que se pretende que el alumno o la alumna aprendan (se
trata de hacer una prueba escrita solo con lo basico que queremos que aprendan). -
Sustitucion de la prueba escrita por una prueba oral o una entrevista, o haciendo uso
del ordenador. - Lectura de las preguntas por parte del profesor o profesora. -
Supervision del examen durante su realizacion (para no dejar preguntas sin
responder, por ejemplo). = Adaptaciones de tiempo: determinados alumnos y
alumnas necesitaran mas tiempo para la realizacién de una prueba escrita. Esta
adaptacion de tiempo no tiene por qué tener limites. Una prueba no es una carrera,
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sino una via para comprobar si se han adquirido ciertos aprendizajes. De esta forma,
el docente podria segmentar una prueba en dos o mas dias o, en su lugar, ocupar
también la hora siguiente para finalizar la prueba de evaluacion. En definitiva y como
norma general, estas adaptaciones en las pruebas escritas deben ser aquellas que
el alumno o alumna tenga durante el proceso de aprendizaje. Es decir, si hemos
estado adaptando tipos de actividades, presentacion de las tareas, tiempos... no
tiene sentido que estas mismas adaptaciones no se hagan en la evaluacion. Por otro
lado, estas adaptaciones deben ser concebidas como una ayuda para que todo el
alumnado pueda demostrar sus competencias y capacidades.

4 .- Medidas especificas de atencion a la diversidad

Dichas medidas se traducen en unos determinados programas, que dependiendo de
las necesidades del alumnado destinatario,

4.1.- Programas de atencion a la diversidad.

Cuando el progreso del alumno o la alumna no sea adecuado, se estableceran
programas de refuerzo del aprendizaje. Estos programas se aplicaran en cualquier
momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidos
a garantizar los aprendizajes que deba adquirir el alumnado para continuar su
proceso educativo. Asimismo, se podran establecer programas de profundizacion
para el alumnado especialmente motivado para el aprendizaje o para aquel que
presente altas capacidades intelectuales. En ambos casos, se informara
periodicamente a las familias de la evolucidn del alumnado al que se le apliquen
dichos programas:

Programas de refuerzo del aprendizaje ( destinado al alumnado de la ESO)

Tendran como objetivo asegurar los aprendizajes de las materias y seguir con
aprovechamiento las ensefianzas, de forma que estructurando y modificando
contenidos a razon del nivel de competencia curricular y aspectos metodolégicos, el
alumnado pueda alcanzar el desarrollo maximo de sus capacidades y superar las
posibles dificultades. Estaran dirigidos al alumnado que se encuentre en alguna de
las situaciones siguientes:

a) Alumnado que no haya promocionado de curso.

b) Alumnado que, aun promocionando de curso, no supere algunas de las
materias/ambitos del curso anterior.

c) Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoria, el departamento de
orientacion y/o el equipo docente presente dificultades en el aprendizaje que
justifique su inclusion.

d) Alumnado con NEAE censado en el médulo de Gestidon de la Orientacidn. En tal
caso. Dicho programa de refuerzo sera registrado en la aplicacion Séneca, por el
profesor que lo elabore y aplique en el aula.
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3. Dichos programas se desarrollaran, en su caso, en el horario lectivo
correspondiente a las materias objeto de refuerzo.

B) Programas de profundizacion.

Tendran como objetivo ofrecer experiencias de aprendizaje que permitan dar
respuesta a las necesidades que presenta el alumnado altamente motivado para el
aprendizaje, asi como para el alumnado que presenta altas capacidades
intelectuales. Dichos programas consistiran en un enriquecimiento de los contenidos
del curriculo ordinario sin modificacién de los criterios de evaluacion establecidos,
mediante la realizacion de actividades que supongan, entre otras, el desarrollo de
tareas o proyectos de investigacién que estimulen la creatividad y la motivacion del
alumnado.

4.2.- Programas de Adaptacion Curricular

Destinados a aquel alumnado de NEAE por presentar NEE, y que presente un
desfase igual o superior a dos cursos académicos. Seran disefiadas y registradas en
Seneca por parte del profesorado de PT, no obstante, el primer responsable para el
seguimiento sera el profesorado referente de dicha materia. La coordinacion entre
ambos sera fundamental.

4.3.- Programas de Refuerzo para alumnado de Bachillerato

Sustituyen a las denominadas anteriormente, ACB (Adaptaciones Curriculares
Bachillerato). Sin embargo, sigue vigente el perfil del alumnado destinatario, es
decir, aquel alumnado NEAE censado y con informe de evaluacion psicopedagaogica.

Dichos programas recogeran las medidas a nivel metodologico y referente a
contenidos curriculares en las diferentes materias que el alumnado lo requiera.
Dichas medidas seran las que se apliquen al finalizar la etapa de Bachillerato en la
prueba de acceso a la Universidad.

11.- EVALUACION DEL ALUMNADO Y DE LA PROGRAMACION (Indicadores de logro sobre
procesos de aprendizaje).

En nuestro Centro, tenemos establecidos unos controles que permiten al
profesorado hacer cambios en la metodologia y la programacién cuando se detecta
que no se han cumplidos determinados porcentajes. En el caso de la programacién
didactica de esta materia tenemos establecido el compromiso de cumplir el 90% de
las unidades programadas para cada trimestre, por supuesto debemos asegurar que
no quede ninguna unidad o bloque tematico sin trabajar al tratarse de una materia
que cuenta en la PEVAU.
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Del mismo modo tenemos establecidos indicadores para asegurar un porcentaje
adecuado de alumnado que superan la materia. Estos mecanismos nos van avisando
para que en caso de no conseguir el indicador, podamos reorganizar los
contenidos, modificar las actividades o cambiar la metodologia para poder llegar al
alumnado y conseguir que este disfrute con su trabajo y esfuerzo, consiguiendo los
resultados 6ptimos.

12.- NORMATIVA

* Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

¢ Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia

* Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad, y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado

* Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la
promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promociéon y la
titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion
Profesional (para evaluaciéon, promocion y titulaciéon) conforme a la Disposicion
transitoria segunda del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril.

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las
ensenanzas minimas del Bachillerato.



