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1.- PROFESORES/AS QUE IMPARTEN LA MATERIA.
D. Rosario Méndez Bujalance

2.- OBJETIVOS DE LA ETAPA.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imdgenes que nos rodean interpretdndolas de
forma critica, siendo sensibles a sus cualidades pldsticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando
sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacién y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaije pléstico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el cardcter instrumental del lenguaje pldstico, visual y
audiovisual como medio de expresidn, sus relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaije técnico-gréfico y su terminologia,
adquiriendo hdbitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la
superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas pldsticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y
la comunicaciéon para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizaies.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera obijetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefo.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y
obras grafico-pldsticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada
fase el estado de su consecucién.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible vy
responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.

Con estos obijetivos, el alumno o la alumna puede desarrollar los objetivos generales de etapa y en particular
los referidos a Andalucia, como profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades de la
modalidad linguistica andaluza en todas sus variedades y profundizar en el conocimiento y el aprecio de los
elementos especificos de la cultura andaluza, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
en el marco de la cultura espafiola y universal.
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3.- CONTENIDOS.

3.1. Aprendizajes no adquiridos en el curso anterior.
No hay aprendizajes no adquiridos del curso anterior

3.2. Bloques de contenidos.

Bloque 1. Expresidén pldstica.

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresiéon grafico-
pléstica. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual. Creatividad y subjetividad.
Composicién: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo. el color en la composicion.
Simbologia y psicologia del color. Texturas. Técnicas de expresidon grafico-pldsticas: dibujo artistico,
volumen y pintura. Materiales y soportes. Concepto de volumen. Comprension y construccién de formas
tridimensionales. elaboracién de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacién final.
Aplicacién en las creaciones personales. Limpieza, conservacién, cuidado y buen uso de las herramientas
y los materiales. La imagen representativa y simbélica: funcién sociocultural de la imagen en la historia.
Imdgenes de diferentes periodos artisticos. Signos convencionales del cédigo visual presentes en su
entorno: imdgenes corporativas y distintos tipos de sefiales e iconos. Conocimiento y valoracién del

patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.

Bloque 2. Dibujo técnico.

Formas planas. Poligonos. Construcciéon de formas poligonales. Trazados geométricos, tangencias y
enlaces. Aplicaciones en el disefio. Composiciones decorativas. Aplicaciones en el disefio grafico.
Proporcién y escalas. Transformaciones geométricas. redes modulares. Composiciones en el plano.
descripcidn objetiva de las formas. el dibujo técnico en la comunicacién visual. Sistemas de
representacion. Aplicaciéon de los sistemas de proyeccién. Sistema diédrico. Vistas. Sistema
axonométrico: Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera. Perspectiva cénicaq,
construcciones segun el punto de vista. Aplicaciones en el entorno. representaciones bidimensionales de
obras arquitecténicas, de urbanismo o de objetos y elementos técnicos. Toma de apuntes grdficos:
esquematizacién y croquis. recursos de las tecnologias de la informacién y comunicacién: aplicacién a los
disefios geométricos y representacion de volumenes. Valoracién de la presentacion, la limpieza y la
exactitud en la elaboracién de los trazados técnicos. Utilizacidn de los recursos digitales de los centros

educativos andaluces.

Blogque 3. Fundamentos del disefio.

Imagenes del entorno del disefio y la publicidad. Lenguaijes visuales del disefio y la publicidad.
Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacién. Movimientos en el plano y creacién de submédulos.

Formas modulares. exploracion de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales. el disefio
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ornamental en construcciones de origen nazari. disefio grafico de imagen: imagen corporativa.
Tipografia. disefio del envase. La sefialética. disefio industrial: Caracteristicas del producto. Proceso de
fabricacién. ergonomia y funcionalidad. Herramientas informdticas para el disefio. Tipos de programas:
retoque fotogrdfico, gréficos vectoriales, representacion en 2d y 3d. Procesos creativos en el disefio:
proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta. desarrollo de una actitud critica para
poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana. el lenguaje del disefio. Conocimiento de los

elementos bdsicos para poder entender lo que quiere comunicar.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.

Lenguaie visual y pldstico en prensa, publicidad y televisién. recursos formales, lingUisticos y persuasivos.
Principales elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades. La industria audiovisual en Andalucia,
referentes en cine, televisién y publicidad. La fotografia: inicios y evolucién. La publicidad: tipos de
publicidad segin el soporte. el lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaije
cinematogrdfico. Cine de animacién. Andlisis. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacién, creacién
y recursos. recursos audiovisuales, informdticos y otras tecnologias para la bisqueda y creacién de

imdagenes pldasticas. estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.

3.3. Unidades Didacticas.

Unidades Evaluacién Sesiones Sesiones en caso de
presenciales confinamiento

1. La expresidn pléstica 1y?2 28 10 Videoconferencias+18
Dibujamos juntos

2. El dibujo Técnico 1y 2 23 8 Videoconferencias+15
Dibujamos juntos

3. Fundamentos del disefio 2y 3 25 9Videoconferencias+16
Dibujamos juntos

4. Lenguaje visual | 2y3 24 8Videoconferencias+16

multimedia Dibujamos juntos

4.- CRITERIOS DE EVALUACION. PONDERACION. ESTANDARES DE APRENDIZAJE. INSTRUMENTOS DE
EVALUACION. UNIDADES DIDACTICAS.

4.1. Criterios de evaluacion no adquiridos en el curso anterior.
No hay criterios no adquiridos del curso anterior

4.2. Programacion de criterios de evaluacion.

Bloque: Bloque 1 . La expresién pldstica
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Bloque 1. La expresién pldstica

1. Realizar
composiciones
creativas, individuales
y en grupo, que
evidencien las distintas
capacidades
expresivas del
lenguaije pldstico y
visual, desarrollando
la creatividad y
expresdndolaq,
preferentemente, con
la subjetividad de su
lenguaje personal o
utilizando los cédigos,
terminologia y
procedimientos del
lenguaije visual y
pldstico, con el fin de
enriquecer sus
posibilidades de
comunicacién. CSC,

SIEP, CEC.

2. Realizar obras
plasticas
experimentando y
utilizando diferentes
soportes y técnicas,
tanto analégicas como

digitales, valorando el

esfuerzo de

10

10

artisticas
seleccionando y
utilizando los
distintos elementos
del lenguaje plastico
y visual.

2.1. Aplica las leyes
de composicidn,
creando esquemas
de movimientos y
ritmos, empleando
los materiales y las
técnicas con
precision.

2.2. Estudia y
explica el
movimiento y las
lineas de fuerza de
una imagen. 2.3.
Cambia el
significado de una
imagen por medio
del color.

str3.1. Conoce y
elige los materiales
mds adecuados
para la realizacién
de

proyectos

Criterios de Ponderacién Estandares de Instrumentos
Evaluacién Criterios de aprendizaje de evaluaciéon | Unidades
Evaluacién (%) o indicadores de
logro
1.1. Realiza Ldminas y
composiciones trabajos de | 1

investigacion
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superacion que supone
el proceso creativo.

CD, SIEP, CEC.

3. Elegir los materiales
y las técnicas mas
adecuadas para
elaborar una
composicidn sobre la
base de unos objetivos
prefijados y de la
autoevaluacién
continua del proceso
de realizacién. CAA,
CSC, SIEP.

4. Realizar proyectos
pldsticos que
comporten una
organizacién de forma
cooperativa,
valorando el trabajo
en equipo como fuente
de riqueza en la
creacién artistica.
CAA, CSC, SIEP.

5. Reconocer en obras
de arte la utilizacién
de distintos elementos
y técnicas de
expresion, apreciar los
distintos estilos
artisticos, valorar el
patrimonio artistico y
cultural como un medio
de comunicacién y
disfrute individual y
colectivo, y contribuir

a su conservacion a

re-A

artisticos.istp:

3.2. Utiliza con
propiedad, los
materiales y
procedimientos mads
idéneos

para representar y
expresarse en
relacién a los
lenguaijes grdafico-
pldsticos, mantiene
su espacio de
trabajo y su
material en perfecto
estado y lo aporta
al aula cuando es
necesario para la
elaboracién de las
actividades.

4.1. Entiende el
proceso de creacién
artistica y sus fases
y lo aplica a la
produccién de
proyectos
personales y de

grupo.

5.1. Explica,
utilizando un
lenguaje adecuado,
el proceso de
creacién de una
obra artistica;
analiza los soportes,
materiales y técnicas
grafico-plasticas
que constituyen la
imagen, asi como los
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través del respeto y element‘o.s
compositivos de la
divulgacion de las misma

obras de arte. CCL,

CSC, CEC. 5.2. Andliza y lee

imdgenes de
diferentes obras de
arte y las sitéa en el
periodo al que
pertenecen

Bloque 2: El dibujo técnico

Ponderacion
Criterios de Criterios de Estandares de Instrumentos de

Evaluacién Evaluacién (%) aprendizaje evaluacion Unidades
o indicadores de logro
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1. Analizar la
configuracién de
disefios realizados
con formas
geométricas planas
creando
composiciones donde
intervengan diversos
trazados geométricos,
utilizando con
precision y limpieza
los materiales de
dibujo técnico. CMCT,
CAA.

2. Diferenciar y
utilizar los distintos
sistemas de
representacién
grdfica, reconociendo
la utilidad del dibujo
de representacion
objetiva en el dmbito
de las artes, la

arquitectura, el

disefo y la ingenieria.

CMCT, CSC,

CEC.isei3. Utilizar
diferentes programas
de dibujo por
ordenador para
construir tfrazados

geométricos y piezas

sencillas en los
diferentes sistemas de

representacién.

10

de dibujo descriptivo del
perceptivo.

1.2. Resuelve problemas
sencillos referidos a
cuadrilateros y poligonos
utilizando con precisién los
materiales de  Dibujo
Técnico.

1.3. Resuelve problemas
bdsicos de tangencias vy
enlaces.

1.4. Resuelve vy analiza
problemas de
configuraciéon de formas
geométricas planas y los
aplica a la creacién de
disefios personales.

2.1.  Visualiza formas
tridimensionales definidas
por sus vistas principales.

2.2. Dibuja las vistas (el
alzado, la planta y el
perfil) de figuras
tridimensionales sencillas.

2.3. Dibuja perspectivas
de formas
tridimensionales,

utilizando y seleccionando

el sistema de
representacion mds
adecuado.

2.4. Realiza perspectivas

conicas frontales y
oblicuas, eligiendo el
punto de vista mds
adecuado.

3.1. Utiliza las tecnologias
de la informaciéon y la
comunicaciéon  para  la
creacion de disefios
geométricos sencillos.

Pagina9 de 6
NIVEL: 4° ESO
Ldminas
1.1. Diferencia el sistema | trabajos

investigacion

Y
de

2
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Bloque 3 Fundamentos del Diseno

Ponderacion
Criterios de Evaluacién | Criterios de Estandares de Instrumentos de
Evaluacién (%) aprendizaje evaluacion Unidades
o indicadores de
logro
5 Ldminas y
1. Percibir e interpretar 1.1. Conoce los trabajos ’ de | 3
elementos y investigacion
criticamente las finalidades de la
imagenes y las formas comunicacién visual.
de su entorno cultural 1.2. Observa y
siendo sensible a sus analiza los objetos de
cualidades pldsticas, nuestro entorno en su
vertiente estética y de
estéticas y funcionales y funcionalidad y
qpreciqndo el proceso utilidad, utilizando el
de creacién artistica, lenguaie visual y
verbal. ,.

tanto en obras propias
2.1. Identifica y
clasifica diferentes
objetos en funcién de
valorando sus distintas la familia o rama del

fases. CSC, SIEP, CEC. Disefio.

como djenas,

distinguiendo y

3.1. Realiza distintos

2. |dentificar los tipos de disefio y

distinfos elementos que 5 composiciones
modulares utilizando

forman la estructura del |
as formas

lenguaije del disefio. geométricas bdsicas,

CD, CEC estudiando la

’ * . .7
organizacién del
. plano y del espacio.
3. Realizar 10
composiciones creativas 3.2. Conoce y

planifica las distintas

que evidencien las T
fases de realizacién

cualidades técnicas y de la imagen
expresivas del lenguaije corporativa de una
del disefio empresa.
adaptdndolas a las 3.3. Redliza

composiciones

creativas y funcionales
valorando el trabajo en adapténdolas a las

diferentes dreas,

equipo para la creacién diferentes dreas del
disefo, valorando el

trabajo organizado y
secuenciado en la

de ideas originales.
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CAA, SIEP, CEC.

realizacién de todo
proyecto, asi como la
exactitud, el orden y
la limpieza en las
representaciones
grdficas.

3.4. Utiliza las nuevas
tecnologias de la
informacién y la
comunicacion para
llevar a cabo sus
propios proyectos
artisticos de disefno.

3.5. Planifica los
pasos a seguir en la
realizacién de
proyectos artisticos
respetando las
realizadas por
companeros.
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Bloque 4 Lenguaje Audiovisual y Multimedia

Criterios de Evaluaciéon | Ponderacion Estandares de Instrumentos

Criterios de aprendizaje de evaluacion Unidades

Evaluacién (%) o indicadores de

logro
5 Ldminas y| 4
1. Identificar los distintos 1.1. Analiza los tipos jrrcbc!os 3 de
de plano que investigacién

elementos que forman la aparecen en distintas
estructura narrativa y peliculas

cinematogrdaficas
valorando sus factores
lenguaje audiovisual y expresivos.

expresiva basica del

multimedia, describiendo .
1.2. Realiza un

storyboard a modo de
necesarios para la guion para la
secuencia de una
pelicula.

correctamente los pasos

produccién de un
mensaje audiovisual y
valorando la labor de
equipo. CCL, CSC, SIEP.

2. Reconocer los 5
elementos que integran
los distintos lenguajes

. 2.1. Visiona diferentes
audiovisuales y sus

peliculas
finalidades. CAA, CSC, cinematogréficas
CEC. identificando y

analizando los

10 dif t I
) iferentes planos
3. Realizar o> P !
angulaciones y
composiciones creativas movimientos de

a partir de cédigos camara.

utilizados en cada 2.2. Analiza y realiza

lenguaje audiovisual, diferentes fotografias,
teniendo en cuenta

diversos criterios
avances tecnolégicos estéticos.

mostrando interés por los

vinculados a estos

2.3. Recopila
lenguajes. CD, SIEP.

diferentes imagenes
de prensa analizando

4. Mostrar una actitud sus finalidades.

critica ante las

necesidades de consumo
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3.1. Elabora imégenes
digitales utilizando

creadas por la

publicidad rechazando distintos programas

los elementos de ésta de dibujo por
ordenador.

que suponen

discriminacién sexual, 3.2. Proyecta un

social o racial. CCL, CSC. disefio publicitario

vtilizando los distintos
elementos del
lenguaije grafico-
pldstico.

3.3. Realiza, siguiendo
el esquema del
proceso de creacion,
un proyecto personal.

4.1. Analiza elementos
publicitarios con una
actitud critica desde el
conocimiento de los
elementos que los
componen.

5.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.
5.1.- Aportacion al Proyecto Lingiiistico del centro (PLC)

Un aspecto importante que como docentes debemos tener en cuenta es promover la lectura de textos
vinculados a la asignatura. Pueden ser de diferente indole o naturaleza. También, es importante el
desarrollo de actividades que fomenten buenas prdcticas comunicativas que contribuyan al desarrollo del
pensamiento critico en nuestro alumnado. Todas estas actividades se encuentran enmarcadas en el
Proyecto lingiiistico de centro (PLC) y se difundirdn a través del periddico del mismo.

En 4° de ESO vamos a trabajar el reconocimiento de obras artisticas y de sus autores completando las
fichas que hemos elaborado modelo. Dependiendo de la obra podrdn hacerse las modificaciones que
cada una considere oportunas.

En clase se trabaja la lectura y comprension de los temas tedricos de los libros de texto
correspondientes a cada curso.

También se trabaja para el tema de ilustracion una serie de lecturas que a veces hacemos coincidir con
algun tema transversal: “La Avestruz Troglodita” de Gloria fuertes, “La leyenda del arcoiris” para el
dia de la Paz, “El regalo” sobre el acoso escolar, “ Un punto azul pdlido” en valores éticos, “ La historia
de Bamby japonés” sobre la perseverancia, etc.

La especificidad del tiempo dedicado a la lectura en todas las materias y, en su caso, ambitos.

Se dedicard un tiempo a la lectura al principio de cada tema sobre técnicas, resumen de contenidos,
aprender a pensar, pon a prueba tus competencias, relaciona historia con arte, etc. ( 15% del total de
la duracién para cada tema). Al comienzo de cada tema se procederd a la lectura y explicacién de los
contenidos de cada tema.
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Las actividades previstas en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse de forma oral,
en todas las materias y, en su caso, dmbitos, en consonancia con las estrategias o pautas comunes
que sobre este aspecto se hayan dispuesto en el apartado c) del proyecto educativo.

En lo referente a la escritura se realizan actividades escritas propias de cada tema (realizacién del
guién de un comic, valoracién de una obra de arte...) y resimenes de los contenidos estudiados,
ademds se escribirdn los enunciados en el dorso de las Idminas, con lo que se evaluard la competencia
lingUistica.

5.2.- Estrategias Metodologicas
La articulaciéon secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la ESO permite
gestionarlos recursos metodolégicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del alumnado,
proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccién de esquemas
sobre conocimientos y prdcticas previas. La consolidacion de las estrategias, habilidades y
conocimientos adquiridos en esta primera etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias
y logro de los objetivos de cara a los propios del segundo ciclo.

La diddctica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y
continua a lo largo de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehiculo para el
aprendizaje, la experimentacion, la reflexién y la interpretacion de la imagen pldstica y de la cultura
visual y audiovisual. Para ello serd necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo
por parte del alumnado, tanto a través de la estimulacién hacia la creaciéon de imdgenes propias como
de la motivacién hacia el andlisis y la interpretacién de diversos lenguajes artisticos, visuales y
audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacién serd el desarrollo de proyectos de creacién
pléstica o audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la capacidad para
indagar, experimentar, imaginar, planificar y realizar las producciones propias. El proceso proyectual,
desde la fase de exploracién hasta la realizacién del producto final, requiere de organizacién, método
y esfuerzo, destrezas que contribuyen a alcanzar los objetivos y el desarrollo de las competencias
asociados a esta materia.

El punto de partida en este proceso podria ser la realizacién de una propuesta inicial de elaboracién
de proyecto por parte del profesorado, un debate posterior con el alumnado sobre la misma y posibles
alternativas, y finalmente la eleccién del proyecto a realizar.

En una siguiente fase, el profesorado puede facilitar al alumnado recursos y materiales y ayudarle en
la busqueda de la informacién y documentacién necesaria para el desarrollo del trabajo y materiales y
ayudarle en la busqueda de la informacién y documentacién necesaria para el desarrollo del trabaijo,
prestando ayuda y apoyo al alumnado cuando este la requiera.

Asimismo, se facilitard que el alumnado realice proyectos tanto individuales como colectivos fomentando
el trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicaciéon empdticos y eficaces.

De otro lado, se posibilitard que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales propios de
la expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mds afines a su vivencias,
inquietudes y habilidades y potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademds de los
tradicionales, recursos actuales como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas
generadas en nuestra Comunidad, o los que nos proporcionan las herramientas informaticas y las
nuevas tecnologias.
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Ademds, el cardcter prdctico de esta materia permite que su imparticion transcienda el espacio del
aula y el propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres, platés, estudios de
grabacion, etc.

Por d¢ltimo, la coordinacién de proyectos de trabajo con otras dreas de conocimiento propiciard la
consecucidn de los objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. Esta conexién
con otras disciplinas favorecerd por ejemplo la redaccién y andlisis de textos, la ampliacién de
conocimientos de fisica y matemadticas o la profundizacién en los acontecimientos relevantes de la
Historia.

Tipo de actividades

- Actividades realizadas en el aula.
Se trabajard diariamente en el aula los contenidos de los temas estudiados a través de la realizacién
de ldminas. La finalidad es aprovechar al maximo el tiempo y resolver dudas en el aula.

- Actividades realizadas en casa. Individuales y/o en grupo.

5.3.- Modificaciones de la programacion debido a la situacion de emergencia sanitaria.
(Aqui se reflejardn los cambios en contenidos y/o temporalizacion de los mismos, debido a una posible
situacion de confinamiento y/o cuarentena preventiva)

Utilizacién de la plataforma Classroom.

En cuanto a contenidos y temporalizacién global no se preveen cambios, pero si en la metodologia.
Intentaremos abordar los contenidos que resultan mds dificiles al alumnado de manera presencial, por lo
que el orden en la secuencializacién de contenidos se podrd ver alterado.

En caso de confinamiento se realizara una videoconferencia grupal a la semana y se dedicara otras dos
horas a la que hemos llamado “dibujamos juntos” y la que los alumnos estardn dibujando y la profesora
tendrd disponibilidad de videoconferencia para resolver dudas individualmente y supervisar el trabajo que
estd realizando cada alumno-a.

En cada unidad diddctica de Bloques de contenidos se especifica la temporizacién de manera
presencial y las videoconferencias y “trabajamos juntos” en caso de confinamiento. (apartado 3.3)

6.- COMPETENCIAS.

En la Programacién de los criterios de evaluacién (apartado 4.2), en cada uno de los bloques de contenidos,
aparecen cada uno de los criterios de evaluacién relacionados con las competencias de manera explicita. De
manera general, se trabajardn cada una de las competencias como detallamos a continuacion.

* Competencia en comunicacion linguistica:
- Aprendizaje y uso de conceptos y palabras especificas de la materia.
- Paralelismo estructural entre el lenguaje pldstico y verbal.
* Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia:
- Aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbélico.
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Profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad mediante la geometria y la
representacién objetiva de las formas.
Utilizar procedimientos relacionados con el método cientifico como la observacién, la experimentacién y el
descubrimiento, y la reflexién y el andlisis posterior.
ompetencia digital:
Reconocer la importancia de la imagen como soporte de la informacién, utilizando las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién como medio de busqueda y seleccién de informacién, con uso critico y
reflexivo, asi como su transmisién en diferentes soportes para la realizacién de proyectos.
Utilizar aplicaciones o programas informdaticos para la creacién y manipulacién de imdgenes y
documentos audiovisuales.

ompetencia para aprender a aprender:
Habituarse a reflexionar sobre los procesos de trabajo y de estudio.
Llevar a cabo propuestas de experimentacion creativas que impliquen la toma de conciencia de las
propias capacidades y recursos, asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de
mejora.
Trabajar en equipo y promover actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad.

ompetencias sociales y civicas:

Adquirir habilidades sociales.

Trabajar con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la
expresidon de emociones, vivencias e ideas.

Plantear experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacién de las diferencias.

Introducir valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto al empleo de materiales para la creacién de
obras propias, andlisis de obras ajenas y conservacién del patrimonio cultural.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor:

Desarrollar estrategias de planificacién, de previsiéon de recursos, de anticipacién y evaluacién de
resultados.

Estimular el espiritu creativo, la experimentacién, la investigacién y la autocritica para fomentar la
iniciativa y autonomia personal.

Fomentar la habilidad para trabajar tanto individualmente como de manera colaborativa potenciando
la capacidad de pensar de forma creativa, el pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.

* Conciencia y expresiones culturales:

Esta competencia implica conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu critico, con una actitud abierta
y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y
disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos. De ahi, los objetivos
o propédsitos que se relacionan:

Ampliar el conocimiento de los diferentes cdédigos artisticos y de la utilizaciéon de las  técnicas y los
recursos que les son propios.

Aprender a mirar, ver, observar y percibir.

Apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas.

Experimentar e investigar con diversidad de técnicas pldsticas y visuales.

Ser capaz de expresarse a través de la imagen.

7.- MATERIALES DIDACTICOS.

- Bloc de dibujo DIN A3 preferentemente con margen y de 130 0150 gr/m2.
- Regla milimetrada de 50 cm.
- Escuadra y cartabén.
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Portaminas y ldpices de grafito. Sacapuntas.

- Goma de borrar blanca.

- Compds con adaptador.

- Rotuladores calibrados ( 0,2- 0,4 — 0,8).

- Rotulador negro Edding 1200.

- Rotulador permanente negro F y M.

- Pegamento en barra.

- Tijeras.

- Ldpices de colores.

- Carpeta formato A 3.

- Pinturas acrilicas: blanco, negro, azul cyan, magenta y amarillo.

- Pinceles Mildn. N° 2 y N° 8

- Paletina para realizar mezclas.

- El alumnado podrd traer a clase su portdtil y pendrive para la bisqueda y archivo de
imdgenes.

OTROS RECURSOS Y MATERIALES:

- Pizarra, juego de reglas y compaés.

- Archivo de obras realizadas por los alumnos/as de esta asignatura en cursos escolares anteriores
- Juego de plantillas.

- Regla de medir.

- Compads.

- Lapices de grafito.

- Libros de texto de otras editoriales.

- Estatuas.

- Jarrones.

- Diapositivas.

- Proyector de diapositivas.

- Transparencias.

- Retroproyector.

- Juegos de gubias.

- Rodillos.

- Gatos.

- Tinta al agua.

- Caiidn.

- Térculo.

- Horno cerdmico y material cerdmico.
- Palillos y vaciadores de modelado.

- Tornetas.

- Caballetes de pintura y de modelado.
- Foco de luz.

LECTURAS: El Bambdy, La leyenda del arco iris y Un punto azul pdlido.

8.- CRITERIOS DE CALIFICACION, RECUPERACION Y PROMOCION.

Para la evaluacién del alumnado se tendrd en cuenta:
- El trabajo diario del alumno en clase.
- Traer todos los dias el material necesario.
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- Entregar todos los trabajos prdcticos en la fecha establecida. Algunos de los trabajos planteados
tendrdn una duracién de 2 horas, lo que supone una entrega semanal. Es importante respetar las fechas
de entrega para que el alumno no tenga dificultad para aprobar la asignatura. Las Ldminas o trabajos
presentados fuera de fecha de entrega no se calificardn con més de un 6.
- El alumno/a debe de ser capaz de demostrar que el trabajo que trae de casa lo ha realizado él o
ellg, si la profesora lo considera necesario.
- Las ldminas deben estar:

- Bien redlizadas: aplica correctamente las técnicas y los materiales.

- Completas: no debe faltar el nombre y apellidos del alumno, el nimero de la ldming, la fecha
de entrega y el enunciado copiado por detrds. Se procurard que no falte ningin trazado.

- Bien presentadas: no se recogerdn las ldminas con los mdargenes cortados, ni con enmienda ni
tachadura en el nombre, ni recortadas y pegadas sobre una cartulina.

- Limpias: la limpieza y el cuidado en la realizacién y presentacién influye en la nota.

- La actitud en clase: debes poner el mdximo esmero en una actitud correcta; orden, silencio y
disciplina son necesarios en clase. El buen ambiente de trabajo es fundamental para ti y para tus
compafieros/as asi como mantener una actitud positiva y respetuosa en clase hacia la asignatura y
hacia los demds. Es importante:

- La limpieza de la clase. Antes de abandonar el aula cada alumno/a debe recoger sus
materiales, limpiar la mesa y espacios comunes.

- El cvidado de los materiales especificos del aula: estatuas, caballetes de pintura o modelado,
libros de texto... No tocar el horno cerdmico, ni el térculo, ni las guillotinas, ni los pigmentos cerdmicos,
sin la supervision directa de las profesoras, por el peligro que conllevan.

- El cuidado gue el alumno/a haga de los trabaijos elaborados por sus compaiieros.

- Respeto a otras formas de expresidén artistica.

8.1. Criterios de calificacion.

El sistema de calificacion se basa en la Evaluacién de Laminas o Proyectos, asociados a los
Criterios de Evaluacién correspondientes a cada uno de los Temas del curriculo de la
asignatura y recogidos en las Programaciones Didacticas.

En general, para la correccion dichas laminas utilizaremos la siguiente rubrica, que podra ser
concretada en caso necesario, por las caracteristicas especiales de cada ejercicio.

ITEMS CORRECCION DE LAS LAMINAS DE SECUNDARIA. 3° ESO
- Adecuacion de los contenidos y destreza técnica: 7 puntos
- Limpieza: 1 punto

- Creatividad: 2 puntos. Cuando en la ldmina no tiene cabida la creatividad, esta nota pasa al
apartado de adecuacién de los contenidos y destreza técnica.

8.2- Recuperacion y Promocion
Recuperaciéon de la asignatura antes de la evaluacion.

Aproximadamente dos semanas antes de la evaluacion se establecera un plazo para que el alumnado
tenga la posibilidad de recuperar el 30% del total realizado, mediante la entrega de laminas de
recuperacion, es decir, la repeticion de las laminas que el alumno tiene suspensas o la presentacion de
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laminas que no ha realizado. La nota de las laminas presentadas en recuperacion serd un 20% inferior que
si el alumno las hubiese presentado en la fecha establecida.

Recuperacion de las evaluaciones anteriores:

Las evaluaciones suspensas se recuperaran entregando, lo antes posible, las ldminas que el alumnado no
haya presentado o tengan evaluacion negativa de la 12 y/o 22 evaluacion. Al ser la evaluacion continua se
valorarda positivamente la evolucion del alumnado en el logro de las adquisicion de las competencias clave
como en la consecucion de los objetivos. Para la recuperacion de la 32 Evaluacion, el alumno/a tendra
hasta la primera semana del mes de junio para la entrega de trabajos suspensos o0 no presentados en su
fecha.

8.3 Asignaturas pendientes. No hay alumnos con esta asignatura pendiente

9.- INDICADORES DE LOGRO SOBRE LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y PRACTICA DOCENTE.
Indicadores ensefianza:

Se miden mediante los siguientes pardmetros, una vez por trimestre, y en funcién de su resultado, se
adoptan las medidas correctivas adecuadas

.~ Programacion impartida: este indicador mide en porcentaje, el nimero de temas impartidos en el
trimestre, entre el nimero de temas que se habia previsto impartir en el mismo. 85%.

.- Horas impartidas: este indicador mide en porcentaje, el nimero de horas impartidas en el trimestre,
entre el nUmero de horas que se habian previsto durante el mismo. _20%.

.- Asistencia del alumnado: este indicador también se expresa en porcentaje. Se calcula el nimero de
faltas totales del grupo (justificadas o no), del alumnado que asiste regularmente a clase, y se divide
entre el nimero de horas totales que se han impartido en el trimestre. La cantidad que se obtiene se
detrae del 100%. _20%.

.- Alumnado aprobado: también se expresa en porcentaje. Es la divisidon entre el nimero de alumnos
aprobados en el grupo en cada trimestre, entre el nUmero total de alumnos que componen el grupo y
asisten regularmente a clase:

ESO 60%. BACH 70% CFM 65% CFS 70% FPB 60%

El Centro tiene establecidos indicadores de ensefianza (grado de cumplimiento de la programacion,
horas impartidas, asistencia del alumnado y % de alumnado que supera la materia) que sirven para
evaluar el funcionamiento de la asignatura como dice el RD 1105 de 2014 (Art. 20.4).

Indicadores de la practica docente:

Respecto a los indicadores de logros en la prdactica docente, que en el Centro no hay establecidos de
forma generalizada, esta programacién recoge los siguientes:

Uso de las TIC en el aula: este indicador mide el nimero de veces que se hace uso de las TICs en el
aula, tanto por parte del alumnado, como por el profesorado. Se acuerda en el departamento hacer
uso de las TIC, al menos un 30% del tiempo total por trimestre.

.~ Actividades motivadoras: este indicador mide el nimero de veces que se realizan actividades
distintas a las habituales de ensefianza- aprendizaje, (tales como dindmicas de grupo, debates,
trabajos de investigacién, kahoot, etc), que hacen que el desarrollo del médulo se haga distinto y
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motivador para el alumnado. Se acuerda en el departamento realizar actividades motivadoras, al
menos 2 veces por Trimesfre.

10.- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD:

.- DETECCION.

En las reuniones de equipo docente se comunicardn y determinardn las medidas de atencién a la
diversidad a llevar a cabo con el grupo o con alumnos concretos. Asi mismo, cuando se detecte casos
nuevos se solicitard la evaluaciéon pedagégica a la orientadora.

.- ACTUACIONES.
El seguimiento y evaluacién de las medidas de atencién a la diversidad serd continua, procediendo a la
modificacién de las mismas cuando se detecten cambios en las necesidades del alumnado

.- EVALUACION.

La evaluacién inicial servird como punto de partida para la adaptacion de las programaciones a las
necesidades educativas del alumnado en sus diferentes niveles de concrecién curricular, aunque no
podemos perder el sentido que llevamos que es preparar a los alumnos para la obtencién del titulo de
Secundaria y Bachillerato y su posterior continuidad en estudios universitarios, donde el Dibujo Artistico,
en ciertas carreras, alcanzan un nivel bastante considerable.

En las sucesivas evaluaciones se realizard el seguimiento y reajuste de las programaciones y del
alumnado en la medida de lo posible.

CONTENIDOS INTERDISCIPLINARES Y EN VALORES

Los temas transversales se desarrollan bdsicamente a través de los contenidos actitudinales y
mds concretamente a través de la programaciéon de actividades que fomentan el conocimiento y la
reflexién sobre las actitudes que se encuentran mds estrechamente ligadas a ellos. Siempre que lo
permita la unidad diddctica a desarrollar se incluirdn algunos procedimientos y actividades en los que
se incluyan los temas transversales del curriculum.

Se intentard trabajar los siguientes temas transversales a partir de las [dminas y trabajos planteados:

Educacion para la convivencia.

Todas aquellas actitudes dirigidas al interés por relacionarse con otras personas y participar en
actividades de grupo tomando conciencia del enriquecimiento que se produce con las aportaciones de
los demds estdn estrechamente relacionadas con la educacién para la convivencia.

La formulacién y solucién de problemas pueden contribuir a desarrollar actitudes de
solidaridad, cooperacién y respeto a las opiniones y formas expresivas ajenas a través del trabajo en
grupo, que se convierte, asi, en otro de los ejes metodolégicos y organizativos del trabajo en el aula.

Educacion del consumidor.

Se pretende dotar a los alumnos/as de instrumentos para desenvolverse en la sociedad de
consumo y que adquieran una actitud critica ante las necesidades que se quieran crear actualmente a
través de la publicidad y de las peliculas que presentan una sociedad basada en el consumismo.

Educacion no sexista.

En las actividades de grupo es necesario propiciar el intercambio fluido de papeles entre los
alumnos/as, y potenciar la participacién de éstas en los debates y toma de decisiones como mecanismo
corrector de situaciones de discriminaciéon sexista. Se contribuird asi, desde la propia actividad del aula
a establecer unas relaciones mds justas y equilibradas entre las personas. Esta forma de trabajar hace
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que se fomente también el respeto a la diversidad en todos los dmbitos, ya que no se permitird que se
discrimine a nadie por razén de raza, sexo, religion.

Educacion ambiental.

Se fomenta en el alumnado pautas de actuacién y comportamiento dirigidas al respeto del
medio ambiente. También se pretende que haya una comunicacién del alumnado con el entorno a
través del lenguaje pldstico.

Es importante dotar al alumnado de pautas que le permitan valorar las obras de arte en
relacion al entorno en el que estdn, atendiendo a criterios de armonia, estéticos, proteccion vy
conservacién del medio, etc.

Educacion multicultural.

Las caracteristicas del drea permiten el conocimiento y la apreciaciéon de las manifestaciones
artisticas, tanto actuales como de otro tiempo, de otras culturas distintas de la nuestra, tratando de que
los alumnos/as sepan respetarlas y valorarlas. Etc.

Educacion vial.

Los elementos que se emplean en los cédigos de senalética, como el de circulaciéon vial.
Numerosas sefiales de trafico estdn compuestas por sencillos puntos, lineas o formas planas. Observar
las sefiales de trafico y destacar la simplicidad enumerando los escasos signos que combinan permite
trabajar la educacién vial.

Educacion Moral y Civica

La versatilidad de formas que se analizan desde un punto de vista social y cultural se relaciona
directamente con la educacién moral y civica. Asi mismo, la forma de trabajar en clase, colaborando y
escuchando siempre con respeto lo que tiene que decir el compafiero/a, contribuye a fomentar la no
violencia y la colaboracién.

Educacion para la salud.

El tipo de iluminacién, su direccién, calidad e intensidad influyen fisica y psiquicamente en las personas,
esto permite trabajar la educacién para la salud. Por ejemplo, la luz verdosa produce un efecto
sedante y la luz rojiza produce estrés y acelera el ritmo cardiaco.

La aplicacién de los temas transversales se evaluardn en cada una de las actividades en las que se
trabajen.

11.- EVALUACION DEL ALUMNADO Y DE LA PROGRAMACION (Indicadores de logro sobre procesos
de aprendizaje).

En nuestro Centro, tenemos establecidos unos controles que permiten al profesorado hacer cambios en
la metodologia y la programacién cuando se detecta que no se han cumplidos determinados
porcentajes. En el caso de la programacién diddctica de esta materia tenemos establecido el
compromiso de cumplir el 90% de las unidades programadas para cada trimestre, por supuesto
debemos asegurar que no quede ninguna unidad o bloque temdtico sin trabajar al tratarse de una
materia que cuenta en la PEVAU.

Del mismo modo tenemos establecidos indicadores para asegurar un porcentaje adecuado de
alumnado que superan la materia. Estos mecanismos nos van avisando para que en caso de no
conseguir el indicador, podamos reorganizar los contenidos, modificar las actividades o cambiar la
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metodologia para poder llegar al alumnado y conseguir que este disfrute con su trabajo y esfuerzo,
consiguiendo los resultados 6ptimos.

12.- NORMATIVA

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre DE 2014, por el que se establece el curriculo bdsico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del

Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

ORDEN de 25 de julio de 2008, por la que se regula la atencion a la diversidad del alumnado que cursa
la educacion bdsica en los centros docentes publicos de Andalucia

ORDEN de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la
diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado

ORDEN de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos
de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje
del alumnado.

INSTRUCCION 10/2020, de 15 de junio, de la Direccién General de Ordenacion y Evaluacion Educativa
relativa a las medidas educativas a adoptar en el inicio del curso 2020/2021 en los centros docentes
andaluces que imparten ensefianzas de régimen general.

INSTRUCCIONES de 6 de julio de 2020, de la Viceconsejeria de Educacion y Deporte, relativas a la
organizacion de los centros docentes para el curso escolar 2020/2021, motivada por la crisis sanitaria
del COVID-19.


https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden25julio2008TextoConsolidado2016.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden14julio2016CurriculoBachillerato.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden14julio2016CurriculoESO.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/instruc/Instruccion10-2020InicioCursoRegimenGeneral.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/instruc/Instrucciones6julio2020OrganizacionCentrosDocentesCovid.pdf

