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1.- PROFESORES/AS QUE IMPARTEN LA MATERIA.

Las profesoras que imparten la materia este curso son:

Dia. Gema Urbano Rueda.
Diia. M2 Carmen Ordofiez Luque.
D. Francisco Castellano Lopez.

D. José Manuel Molina Varo.

Dichos profesores en virtud a lo recogido en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, BOE n23 de 3/01/2015 y
del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacién
Secundaria obligatoria en la comunidad Auténoma de Andalucia; BOJA n2122 de 28/06/2016, pasamos a
desarrollar la siguiente programacion:

2.- OBJETIVOS DE LA ETAPA.

Segun la Orden de 14 de julio de 2016, la ensefanza de las Matematicas en los cursos de 12 y 22 de la Educacién
Secundaria Obligatoria en Andalucia contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que
les permitan:

1.

Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los
procesos matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y

utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida

de lainformacién y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de niumeros y la seleccion de los cdlculos apropiados a cada situacion.

. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes

en los medios de comunicacidn, Internet, publicidad u otras fuentes de informacidn, analizar criticamente
las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacidon para una mejor
comprension de los mensajes.

. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las

propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.

. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo

movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacidn de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios

de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
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8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucidn de

problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su cardcter exacto o aproximado.

. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia

capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10.Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las

distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11.Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista

histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucién de
ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matemdtico acumulado por la
humanidad, la aportacion al crecimiento econdmico desde principios y modelos de desarrollo sostenible
y utilidad social o convivencia pacifica.

3.- CONTENIDOS.

3.1. Aprendizajes no adquiridos en el curso anterior.

En el curso anterior 12 ESO se han visto todos los temas y no se ha detectado nada relevante en la

evaluacion inicial.

3.2. Bloques de contenidos.

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Planificacién del proceso de resolucién de problemas.

Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacidn e interpretacidn de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.

Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Practica de los procesos de matematizacidon y modelizacidon, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:

a) Larecogida ordenaday la organizacién de datos.
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b) La elaboracién y creacién de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos.

c) Facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacidn de calculos de
tipo numérico, algebraico o estadistico.

d) El disefio de simulaciones y la elaboracidn de predicciones sobre situaciones matemdticas
diversas.

e) La elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos.

f) Comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Blogue 2. Nimeros y Algebra

Significados y propiedades de los nimeros en contextos diferentes al del calculo: niUmeros triangulares,
cuadrados, pentagonales, etc.

Potencias de nimeros enteros y fraccionarios con exponente natural. Operaciones. Potencias de base 10.
Utilizacidn de la notacidn cientifica para representar nimeros grandes.

Cuadrados perfectos. Raices cuadradas. Estimacion y obtencidon de raices aproximadas. Numeros
decimales.

Representacién, ordenacidon y operaciones. Relacion entre fracciones y decimales. Conversidon vy
operaciones.

Jerarquia de las operaciones.
Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y disminuciones porcentuales.
Magnitudes directa e inversamente proporcionales. Constante de proporcionalidad.

Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.

Repartos directa e inversamente proporcionales.

Elaboracién y utilizacién de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el calculo
con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones. Valor numérico de una
expresion algebraica.

Obtencion de férmulas y términos generales basada en la observacion de pautas y regularidades.
Transformacion y equivalencias. Identidades. Operaciones con polinomios en casos sencillos.

Ecuaciones de primer grado con una incégnita (método algebraico) y de segundo grado con una incégnita
(método algebraico). Resolucion.

Interpretacion de las soluciones. Ecuaciones sin solucion.
Resolucién de problemas.

Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas. Métodos algebraicos de resolucidon y método
grafico. Resolucién de problemas.

Bloque 3. Geometria

Triangulos rectangulos. El teorema de Pitagoras. Justificacién geométrica y aplicaciones.
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Cdlculo de longitudes y superficies del mundo fisico.
e Semejanza: figuras semejantes. Criterios de semejanza. Razén de semejanza y escala.

e Razdn entre longitudes y dreas de cuerpos semejantes.

Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones

e El concepto de funcidn: variable dependiente e independiente. Formas de presentacion (lenguaje
habitual, tabla, grafica, formula).

e Crecimiento y decrecimiento. Continuidad y discontinuidad. Cortes con los ejes.

e Maximos y minimos relativos.

Analisis y comparacién de graficas.

e Funciones lineales.

Calculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta.

e Representaciones de la recta a partir de la ecuacién y obtencion de la ecuacién a partir de una recta.

Utilizacidn de calculadoras gréficas y programas de ordenador para la construccién e interpretacion de
graficas.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad
e Variables estadisticas. Variables cualitativas y cuantitativas.

e Medidas de tendencia central. Medidas de dispersion.

3.3. Unidades Didacticas.

Los contenidos anteriores se distribuyen en las siguientes unidades didacticas, con la temporalizacidn indicada.

TITULO TEMPORALIZACION

(zD 1. Numeros enteros. 10 h
2
= 2. Fracciones y numeros decimales. 11h
<
w
o 3. Proporcionalidad numérica. 8h

4. Expresiones algebraicas. 7h
-
‘Q
(@] .
I 5. Ecuaciones. 10 h
2
<
(ot 6. Sistemas de ecuaciones. 8h
&

7. Funciones y graficas. 5h
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8. Funciones lineales. 8h
=z
\O . . .
S 9. Seme!anzas. Aplicaciones de las 6h
< semejanzas.
< 10. Figuras planas. Areas de figuras planas.
= , . 12 h
w Geometria del espacio.
o
11. Estadistica. 8h

4.- CRITERIOS DE EVALUACION. PONDERACION. ESTANDARES DE APRENDIZAJE. INSTRUMENTOS DE

EVALUACION. UNIDADES DIDACTICAS.

4.1. Criterios de evaluacidn no adquiridos en el curso anterior.

Al no haber aprendizajes no adquiridos del curso anterior de 12 ESO, no existen criterios de evaluacidon no

adquiridos del curso anterior en este apartado.
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TEMAS

CRITERIOS DE EVALUACION 22 ESO

(PONDERACION y COMPETENCIAS)
Orden de 14/07/2016

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

1.1. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucién
de un problema. (2%) (CCL, CMCT)

1.1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso
seguido en la resolucion de un problema, con el rigor y la
precision adecuada.

Preguntas de clase y exposicion de
trabajos

1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los célculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. (2%)
(CMCT, SIEP)

1.2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos,
relaciones entre los datos, contexto del problema).

1.2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el
numero de soluciones del problema.

1.2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los
resultados de los problemas a resolver, valorando su utilidad y
eficacia.

1.2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento
en la resolucion de problemas, reflexionando sobre el proceso de
resolucién de problemas.

Resolucién de problemas

Todos

1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones. (2%) (CMCT, SIEP)

1.3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en
situaciones de cambio, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

estableciendo pautas de mejora.

1.3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar
simulaciones y predicciones sobre los resultados esperables,
valorando su eficacia e idoneidad.

Resolucion de problemas y cuestiones
de razonamiento o conceptos tedricos
para justificar

1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc. (1%) (CMCT, CAA)

1.4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el
proceso de resolucidn y los pasos e ideas importantes, analizando
la coherencia de la solucién o buscando otras formas de
resolucion.

1.4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto:
variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo
otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas
generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema
y la realidad.

Trabajo sobre ABP y/o trabajo
individual

1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion. (2%) (CCL, CMCT, CAA, SIEP)

1.5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las
conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes: algebraico,
grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

Proyectos de investigacion — Trabajos
con resoluciéon de problemas
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1.6. Desarrollar procesos de matematizacién en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a
partir de la identificacion de problemas en situaciones problematicas de la
realidad. (2%) (CMCT, CAA, SIEP)

1.6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad,
susceptibles de contener problemas de interés.

1.6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y
el mundo matematico: identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en él y los conocimientos
matematicos necesarios.

1.6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos
que permitan la resolucién de un problema o problemas dentro
del campo de las matematicas.

1.6.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el
contexto de la realidad.

1.6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real,
para valorar la adecuacidn y las limitaciones de los modelos,
proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Resolucion de problemas o trabajos
contextualizados en un entorno real

1.7. Valorar la modelizaciéon matemdatica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los
modelos utilizados o construidos. (1%) (CMCT, CAA)

1.7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él
y sus resultados.

1.7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él
y sus resultados.

Proyectos, trabajos de investigacion,
ABP

1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico. (2%) (CMCT, CSC, SIEP, CEC)

1.8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de
la critica razonada.

1.8.2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la
precision, esmero e interés adecuados al nivel educativoy a la
dificultad de la situacion.

1.8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud
adecuada para cada caso.

1.8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con
habitos de plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas,
tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de
problemas.

Observacion del trabajo en casa o en el
aula (cuaderno de clase)

1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resoluciéon de situaciones
desconocidas. (1%) (CAA, SIEP)

1.9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de
problemas, de investigacidn y de matematizacion o de
modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.

Proyectos/ABP en grupos cooperativos
y/o trabajo individual

1.10. reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras. (1%) (CAA, CSC, CEC)

1.10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos
desarrollados, valorando la potencia y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares.

Proyectos/ABP en grupos cooperativos
y/o trabajo individual

1.11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a
la comprensién de conceptos matemdticos o a la resolucién de problemas. (2%)
(CMCT, CD, CAA)

1.11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las
utiliza para la realizacion de célculos numéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente.

1.11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones
graficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y
extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

Resolucidn de problemas, proyectos,
ABP utilizando herramientas
tecnoldgicas
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1.11.3. Disefa representaciones graficas para explicar el proceso
seguido en la solucién de problemas, mediante la utilizacién de
medios tecnoldgicos.

1.11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas
tecnoldgicas interactivas para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.

1.12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacién relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y
compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. (2%)
(CMCT, CD, SIEP)

1.12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion,
imagen, video, sonido,...), como resultado del proceso de
busqueda, andlisis y seleccidn de informacidn relevante, con la
herramienta tecnolégica adecuada y los comparte para su
discusion o difusion.

1.12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral
de los contenidos trabajados en el aula.

1.12.3. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para
estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la
informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y
débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de
mejora

Proyectos, monografias, lineas de
tiempo, trabajo de campo de
estadistica, portfolio.

Bloque 2. Niimeros y Algebra

TEMAS

CRITERIOS DE EVALUACION 22 ESO

(PONDERACION y COMPETENCIAS)
Orden de 14/07/2016

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

2.1.1. Identifica los distintos tipos de numeros (naturales,
enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza para
representar, ordenar e interpretar adecuadamente la
informacion cuantitativa.

2.1. Utilizar ndmeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger,
transformar e intercambiar informacion y resolver problemas relacionados

2.1.2. Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos
tipos de nimeros mediante las operaciones elementales y las
potencias de exponente natural aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones.

con la vida diaria. (7%) (CCL, CMCT, CSC)

2.1.3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de nimeros
y sus operaciones, para resolver problemas cotidianos
contextualizados, representando e interpretando mediante
medios tecnoldgicos, cuando sea necesario, los resultados
obtenidos.

Prueba escrita
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2.3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas,
aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones o estrategias de
calculo mental. (7%) (CMCT)

2.3.1. Realiza operaciones combinadas entre numeros
enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien
mediante el cdlculo mental, algoritmos de lapiz y papel,
calculadora o medios tecnoldgicos utilizando la notacién mas
adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

Prueba escrita

2.4. Elegir la forma de célculo apropiada (mental, escrita o con calculadora),
usando diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con
nimeros enteros, fracciones, decimales y porcentajes y estimando la
coherencia y precision de los resultados obtenidos. (6%) (CMCT, CD, CAA,
SIEP)

2.4.1. Desarrolla estrategias de cédlculo mental para realizar
calculos exactos o aproximados valorando la precision exigida
en la operacion o en el problema.

2.4.2. Realiza calculos con numeros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales decidiendo la forma mds adecuada
(mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

Prueba escrita

2.5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencion y uso de la
constante de proporcionalidad, reduccion a la unidad, etc.) para obtener
elementos desconocidos en un problema a partir de otros conocidos en
situaciones de la vida real en las que existan variaciones porcentuales y
magnitudes directa o inversamente proporcionales. (7%) (CMCT, CSC, SIEP)

2.5.1. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad
numérica (como el factor de conversén o calculo de
porcentajes) y las emplea para resolver problemas en
situaciones cotidianas.

2.5.2. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen
magnitudes que no son directa ni inversamente
proporcionales.

Prueba escrita

2.6. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y
leyes generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para
expresarlos, comunicarlos y realizar predicciones sobre su comportamiento
al modificar las variables, y operar con expresiones algebraicas. (6%) (CCL,
CMCT, CAA, SIEP)

2.6.1. Describe situaciones o enunciados que dependen de
cantidades variables o desconocidas y secuencias ldgicas o
regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con
ellas.

2.6.2. Identifica propiedades y leyes generales a partir del
estudio de procesos numéricos recurrentes o cambiantes, las
expresa mediante el lenguaje algebraico y las utiliza para
hacer predicciones.

2.6.3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las
propiedades de las operaciones para transformar expresiones
algebraicas.

Prueba escrita

2.7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas
mediante el planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y
sistemas de ecuaciones, aplicando para su resolucién métodos algebraicos o
graficos y contrastando los resultados obtenidos. (7%) (CCL, CMCT, CAA)

2.7.1. Comprueba, dada una ecuacion (o un sistema), si un
ndmero (o nimeros) es (son) solucion de la misma.

2.7.2. Formula algebraicamente una situacién de la vida real
mediante ecuaciones de primer y segundo grado, y sistemas
de ecuaciones lineales con dos incdgnitas, las resuelve e
interpreta el resultado obtenido.

Prueba escrita
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TEMAS

CRITERIOS DE EVALUACION 22 ESO

(PONDERACION y COMPETENCIAS)
Orden de 14/07/2016

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

10

3.3. Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitagoras (cuadrados
de numeros, ternas pitagoricas) y el significado geométrico (areas de
cuadrados construidos sobre los lados) y emplearlo para resolver problemas
geométricos. (5%) (CMCT, CAA, SIEP, CEC)

3.3.1. Comprende los significados aritmético y geométrico del
Teorema de Pitagoras y los utiliza para la busqueda de ternas
pitagoricas o la comprobacién del teorema construyendo otros
poligonos sobre los lados del triangulo rectangulo.

3.3.2. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes
desconocidas en la resolucion de triangulos y dreas de poligonos
regulares, en contextos geométricos o en contextos reales.

Prueba escrita

3.4. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razén de
semejanza y la razén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos
semejantes. (3%) (CMCT, CAA)

3.4.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de
semejanza y la razon de superficies de figuras semejantes.

3.4.2. Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana
sobre planos, mapas y otros contextos de semejanza.

Prueba escrita

11y 12

3.5. Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas,
piramides, cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos
caracteristicos (vértices, aristas, caras, desarrollos planos, secciones al cortar
con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones, simetrias, etc.). (2%)
(CMCT, CAA)

3.5.1. Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos
geométricos, utilizando el lenguaje geométrico adecuado.

3.5.2. Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a
partir de cortes con planos, mentalmente y utilizando los medios
tecnoldgicos adecuados.

3.5.3. Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos
planos y reciprocamente.

Prueba escrita

3.6. Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes, superficies y
volimenes del mundo fisico, utilizando propiedades, regularidades vy
relaciones de los poliedros. (5%) (CCL, CMCT, CAA, SIEP, CEC)

3.6.1. Resuelve problemas de la realidad mediante el célculo de
dreas y volumenes de cuerpos geométricos, utilizando los
lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

Prueba escrita
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CRITERIOS DE EVALUACION 22 ESO

(PONDERACION y COMPETENCIAS)
Orden de 14/07/2016

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

4.2. Manejar las distintas formas de presentar una funcion: lenguaje habitual,
tabla numérica, gréfica y ecuacion, pasando de unas formas a otras y
eligiendo la mejor de ellas en funciéon del contexto. (5%) (CCL, CMCT, CAA,
SIEP)

4.2.1. Pasa de unas formas de representacion de una funcién a
otras y elige la mdas adecuada en funcién del contexto.

Prueba escrita

4.3. Comprender el concepto de funcién. Reconocer, interpretar y analizar
las gréficas funcionales. (5%) (CMCT, CAA)

4.3.1. Reconoce si una grafica representa o no una funcion.

4.3.2. Interpreta una grafica y la analiza, reconociendo sus
propiedades mas caracteristicas.

Prueba escrita

4.4. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas
para resolver problemas. (5%) (CCL, CMCT, CAA, SIEP)

4.4.1. Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la
ecuacion o de una tabla de valores, y obtiene la pendiente de la
recta correspondiente.

4.4.2. Obtiene la ecuacidn de una recta a partir de la grafica o tabla
de valores.

4.4.3. Escribe la ecuacidn correspondiente a la relacion lineal
existente entre dos magnitudes y la representa.

4.4.4. Estudia situaciones reales sencillas y, apoydndose en recursos
tecnoldgicos, identifica el modelo matematico funcional (lineal o
afin) mas adecuado para explicarlas y realiza predicciones y
simulaciones sobre su comportamiento.

Prueba escrita
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

5.1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de
interés de una poblacidn y recoger, organizar y presentar datos relevantes
para responderlas, utilizando los métodos estadisticos apropiados y las
herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y construyendo
graficas, calculando los parametros relevantes para obtener conclusiones
razonables a partir de los resultados obtenidos. (5%) (CCL, CMCT, CAA, CSC,
SIEP, CEC)

5.1.1. Define poblacién, muestra e individuo desde el punto de vista
de la estadistica, y los aplica a casos concretos.

5.1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables
estadisticas, tanto cualitativas como cuantitativas.

5.1.3. Organiza datos, obtenidos de una poblacion, de variables
cualitativas o cuantitativas en tablas, calcula sus frecuencias absolutas
y relativas, y los representa graficamente.

5.1.4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la
moda (intervalo modal), y el rango, y los emplea para resolver
problemas.

5.1.5. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de
comunicacion.

Prueba escrita

5.2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar
graficas estadisticas, calcular los pardmetros relevantes y comunicar los
resultados obtenidos que respondan a las preguntas formuladas
previamente sobre la situacion estudiada. (5%) (CCL, CMCT, CD, CAA, CSC,
SIEP)

5.2.1. Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para
organizar datos, generar graficos estadisticos y calcular las medidas de
tendencia central y el rango de variables estadisticas cuantitativas.

5.2.2. Utiliza las tecnologias de la informacién y de la comunicacién
para comunicar informacién resumida y relevante sobre una variable
estadistica analizada.

Prueba escrita
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5.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.

5.1.- Aportacidn al Proyecto Lingiiistico del centro (PLC)

Un aspecto importante que como docentes debemos tener en cuenta es promover la lectura de textos
vinculados a la asignatura. Pueden ser de diferente indole o naturaleza. También, es importante el desarrollo
de actividades que fomenten buenas prdacticas comunicativas que contribuyan al desarrollo del pensamiento
critico en nuestro alumnado. Todas estas actividades se encuentran enmarcadas en el Proyecto linglistico de
centro (PLC) y se difundiran a través del peridédico del mismo.

5.2.- Estrategias Metodoldgicas

El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo
y su caracter integral. Para que el aprendizaje sea efectivo, los nuevos conocimientos que se pretende que el
alumno construya han de apoyarse en los que ya posee, tratando siempre de relacionarlos con su propia
experiencia y de presentarlos preferentemente en un contexto de resolucidon de problemas, de modo que en
cada curso se trabajen contenidos nuevos y se repasen, afiancen y completen los del curso anterior,
estableciéndose nuevas relaciones, ampliando su campo de aplicacidon y rentabilizando las capacidades
adquiridas.

Sin descartar otras estrategias, podemos apoyarnos en aprendizajes basados en proyectos, en la atencién
personalizada aprovechando recursos tecnolégicos y la conocida como clase invertida o FlippedClassroom, con
las que se consigue el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo
individual y cooperativo.

Las recomendaciones metodoldgicas recogidas en la Orden de 14 de julio de 2016 para cada uno de los Bloques
de contenido son:

R/

+» Elalumnado de este curso debe conocer y utilizar correctamente estrategias heuristicas de resolucién
de problemas, basadas, al menos, en cuatro pasos: comprender el enunciado, trazar un plan o
estrategia, ejecutar el plany comprobar la solucién en el contexto del problema. Es aconsejable utilizar
juegos matematicos y materiales manipulativos para que el alumnado aprenda haciendo,
construyendo y «tocando las matematicas». El estudio de situaciones simples relacionadas con otras
materias troncales como Biologia y Geologia, Fisica y Quimica y Geografia e Historia es indispensable
para que el alumnado descubra la funcion instrumental de las matematicas. Las calculadoras y el
software especifico deben convertirse en herramientas habituales. Con actividades y proyectos de esta
indole se consigue desarrollar todas las competencias clave y la mayoria de los elementos
transversales contemplados. La dimension histérica, social y cultural de las matemadticas debe
programarse de manera cuidada y coordinada para ayudar a la comprensidn de los conceptos a través
de la perspectiva histdrica, asi como para contrastar las situaciones sociales de otros tiempos y culturas
con la realidad actual, conociendo de manera mas humana a los personajes y sus aportaciones,
visibilizando las circunstancias personales de mujeres matematicas y las dificultades que han tenido
para acceder a la educacion y a la ciencia. Resulta idoneo el uso de Internet y de las herramientas
educativas existentes, de videos y peliculas sobre la vida y obra de los personajes matematicos para lo
gue es de gran ayuda la pizarra digital, o el tradicional trabajo monografico que ahora puede crear
nuestro alumnado de forma colaborativa haciendo uso de los documentos compartidos. También
podemos ir mas alla, pues resulta sumamente enriquecedor para la formacidon competencial crear de
forma colaborativa una linea del tiempo con la secuenciacién cronolégica de descubrimientos
matemadticos. Ademads, debemos ensefiar a nuestro alumnado a generar contenido matematico
inédito y desarrollar la comunicacion audiovisual desde las matematicas con la creacion de un audio o
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video o poniendo voz a los personajes célebres de ambos géneros, organizando una cadena de radio
matemadtica o un canal de televisién que entreviste de forma ficticia a dichos personajes.

% Para el bloque dos, Nimeros y Algebra, conviene manejar con soltura las operaciones bdsicas con los
distintos tipos de numeros, tanto a través de algoritmos de lapiz y papel como con la calculadora y con
la ayuda de software especifico. Especial interés tienen los problemas aplicados a la estimacién y
medida de longitudes, areas y volimenes. Hay que reducir el nUmero de ejercicios procedimentales
en beneficio de los problemas aplicados a casos practicos.

% En el bloque tercero, Geometria, es conveniente la experimentacién a través de la manipulacién y
aprovechar las posibilidades que ofrecen los recursos digitales interactivos para construir, investigar y
deducir propiedades. Asimismo, debemos establecer relaciones de la geometria con la naturaleza, el
arte, la arquitectura o el disefio, destacando su importancia en la historia y cultura de Andalucia. El
calculo de areas y volumenes de figuras geométricas debe iniciarse por medio de descomposiciones y
desarrollos, para al final del proceso obtener las férmulas correspondientes. Resulta de gran interés
organizar paseos matematicos por la ciudad y ensefiar al alumnado a observar su entorno «con mirada
matematica», recogiendo imagenes u organizando un concurso de fotografia con tematica geométrica
0, incluso, proponiendo la elaboracidn de una guia matematica de la ciudad.

Y/

% En el bloque cuatro sobre Funciones, tienen que estar presente las tablas y graficos que abundan en
los medios de comunicacién o Internet, donde encontraremos ejemplos suficientes para analizar,
agrupar datos y valorar la importancia de establecer relaciones entre ellos y buscar generalidades a
través de expresiones matematicas sencillas. Los calculos deben orientarse hacia situaciones practicas
y cercanas al alumnado, evitandose la excesiva e innecesaria utilizacién de algoritmos. Como primeros
ejemplos de datos se propondran situaciones que se ajusten a funciones lineales, adquiriendo
experiencia para determinar cuando un conjunto de datos se ajusta a un modelo lineal.

<+ Por ultimo, en el bloque de Estadistica y Probabilidad, se abordara el proceso de un estudio estadistico
completando todos los pasos previos al andlisis de resultados, siendo recomendable comenzar con
propuestas sencillas cercanas a la realidad del alumnado para, posteriormente, profundizar en
ejemplos relacionados con las distintas areas del curriculo. El desarrollo debe ser gradual, comenzara
en el primer curso por las técnicas para la recogida, organizacién y representacién de los datos a través
de las distintas opciones como tablas o diagramas, para continuar, en segundo, con los procesos para
la obtencion de medidas de centralizacion y de dispersién que les permitan realizar un primer analisis
de los datos utilizando el ordenador y la calculadora. Los juegos de azar proporcionan ejemplos
interesantes para introducir la nocidon de probabilidad y sus conceptos asociados. A partir de
situaciones sencillas se propondran cdlculos de probabilidades de distintos sucesos mediante la
construccion previa del espacio muestral, utilizando técnicas de recuento y empleando medios
tecnoldgicos y recursos manipulables para realizar experimentos aleatorios.

El alumnado de los tres grupos de 22 ESO se divide en el drea de Matematicas en 4 grupos homogéneos, es
decir, por niveles, lo que va a hacer que haya diferencias metodoldgicas de un grupo a otro, por las propias
caracteristicas del alumnado.

De forma general, y siguiendo en la medida de lo posible las directrices metodoldgicas anteriores, llevaremos
a cabo la siguiente metodologia:

v" Comienzo de las unidades didacticas con una seccién dedicada a la revisidn de las ideas previas, a
través de esquemas y actividades especificas, en las que cada alumno habra de trabajar en la medida
en que lo necesite.

v" Se hara uso de la historia de las matematicas para introducir contenidos, ya que favorece el
acercamiento de los alumnos y alumnas a situaciones reales planteadas en diferentes momentos y que
han perdurado a lo largo de los siglos como base para el desarrollo posterior de la materia.

v Se hara mas hincapié en la aplicacién practica de los contenidos frente a los aspectos tedricos, de modo
que los aprendizajes sean funcionales y adquieran un significado real para los alumnos.
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v' Utilizaremos la resolucién de problemas y los proyectos de investigacion como ejes fundamentales en
el proceso de ensefianza y aprendizaje, ya que permiten interpretar y resolver situaciones
interdisciplinares reales, desarrollando la creatividad.

v" En cada unidad didactica se procederd con una explicacion tedrica-conceptual sobre cada uno de los
contenidos programados, para luego seguir con las actividades practicas. El nimero de actividades
previstas, que es muy elevado, facilitara tanto la seleccion mdas adecuada como la insistencia en
aquellos contenidos que no hayan sido suficientemente aprendidos por una parte del grupo o por la
totalidad.

v Estaran previstas tanto actividades de refuerzo como de ampliacion para el alumnado que lo necesite.

v" En cada tema se recalcara las relaciones conceptuales que existen entre los diferentes bloques de
contenidos, para que los alumnos vean que estos no son bloques aislados, sino mas bien que estan
intimamente relacionados entre si.

v Si es posible, alternaremos el trabajo individual con el de grupo, pues con la ayuda de este uUltimo los
alumnos aprenden a cooperar entre si, obteniendo un aprendizaje mas significativo.

v" Enlos grupos en que sea posible, elaboraremos trabajos de investigacidn, adaptados a cada nivel, que
introduzcan a los alumnos a la busqueda de informacion, uso del lenguaje matemadtico, la
generalizacién de problemas, la formalizacion de fendmenos extraidos de contextos reales y la
exposicién oral o escrita del propio trabajo.

v Potenciaremos el uso por parte de los alumnos de expresiones matematicas, tanto verbal, grafica o
simbdlicamente, para explicar los conceptos y los problemas que se les plantee, asi como las relaciones
que existen entre unas expresiones y otras.

v’ Utilizaremos siempre que sea posible las ventajas que nos traen las nuevas tecnologias y que ayudan
a un aprendizaje mas significativo por parte del alumno.

FOMENTO DE LA COMPRENSION LECTORA Y DE LA EXPRESION ORAL.

Se hard principalmente a través de:

— Laresolucidn de problemas, que tiene como primer paso la comprensién del enunciado y la obtencion
de los datos.

— Laintroduccidn de algunos temas se hara a través de lecturas.

— El desarrollo de las explicaciones en clase es muy frecuente que se haga a través de preguntas al
alumnado.

— Enlas salidas del alumnado a la pizarra o intervenciones en clase, estos deben explicar el proceso de
resolucién de las actividades

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluacion del aprendizaje del alumno de la ESO sera continua, formativa e integradora de forma que nos
permita conocer de forma inmediata los fallos, las lagunas y los errores conceptuales en los aprendizajes de
los alumnos, para asi poder corregirlos en la medida de lo posible, teniendo en cuenta los diferentes elementos
del curriculo.

La evaluacion es una parte mas del proceso de ensefianza-aprendizaje ya que pretende seguir ensefiando
mientras se evalla y por tanto tiene un caracter formativo, y al atender sistematicamente la diversidad de
modos, ritmos y estilos de aprendizaje de los alumnos tiene también un caracter integrador.

Los criterios de evaluacién seran referente fundamental para valorar, tanto el grado de adquisicidon de las
competencias clave como de consecucién de los objetivos.
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Independientemente de los criterios de evaluacién y los contenidos asociados a ellos, la ejecucidon efectiva del
proceso evaluador requiere una serie de técnicas e instrumentos adecuados para conocer de una manera real
lo que el alumno sabe y lo que no sabe respecto de cada uno de los estandares de aprendizaje y poder valorar
el nivel de logro alcanzado por el alumno. Para ello utilizaremos los siguientes instrumentos de evaluacién:

>

>

Observacion sistematica de la atencion en clase:

— Tomaremos nota de si trae o no el material necesario.

Valoraremos la actitud del alumno en clase, sus intervenciones, su participaciéon de forma

positiva en clase respondiendo de forma ordenada a las preguntas realizadas por el profesor,
la realizacién de actividades en el aula y demds valoraciones objetivas de su madurez e

implicacion del proceso de ensefianza aprendizaje.

Escalas valorativas: con ellas se medirdn:

— Revisién de tareas, valoraremos si realiza las tareas que se mandan para realizar en casa y
qgue complementan el proceso de aprendizaje comenzado en el aula.

—  Entrega de trabajos, estos pueden ser trabajos individuales o en grupos.

Los tipos de actividades que se pueden realizar estan recogidas en la siguiente tabla:

RESUMEN DE TIPO DE ACTIVIDAD — CRITERIO QUE DESARROLLA

TIPO DE ACTIVIDAD CRITERIO
PROYECTOS DE INVESTIGACION (MONOGRAFIAS, LINEAS DE 1.7/1.8/1.12
TIEMPO, MAPAS MENTALES) — PORTFOLIO
+EXPOSICION ORAL 1.1
PROYECTOS DE TRABAJO (CON PRODUCTO FINAL) — 1.4/15/1.7/18/19/
RESOLUCION DE PROBLEMAS 1.10/1.11

+TIC 1.12
+ EXPOSICION ORAL 1.1

MATEMATICAS EN LA VIDA COTIDIANA — TRABAJOS O
TAREAS DE MATES EN CONTEXTOS VIDA REAL O DEL

16/18/15/1.11

ENTORNO 112
+TIQ 11
+EXPOSICION ORAL )
CUESTIONES TEORICAS O DE RAZONAMIENTO EN PRUEBAS 13
ESCRITAS O JUEGOS )
RESOLUCION DE PROBLEMAS EN PRUEBAS ESCRITAS 1.2/13/1.4
+ ORDENADOR O MOVIL O ... 1.11/1.6
ACTIVIDADES O TAREAS EN EL AULA (SALIR A LA PIZARRA,
PREGUNTAR). CUADERNO
TRABAJO EN EQUIPO 1.1/1.8

INTERVENCIONES O RESOLUCION DE ACTIVIDADES EN EL
AULA

Pruebas especificas: Pruebas objetivas para evaluar los criterios de evaluacion en los que se ha
indicado. A lo largo de los periodos de cada evaluacién realizaremos varias pruebas de control de

rendimiento de los alumnos.

5.3.- Modificaciones de la programacion debido a la situacion de emergencia sanitaria.

En el caso que se produzca un confinamiento o cuarentena preventiva la asignatura de Matematicas en 22
ESO sufrird las siguientes modificaciones:
e El nimero de clases on line serdn del 50% de las horas de la carga semanal. En caso de que el
confinamiento sea de todo el centro, Jefatura de estudios nos marcara las horas en las que debemos

impartir nuestras clases. El otro 50 % de las horas se dedicara a preparar tareas, actividades, ...y a

hacer el seguimiento de las tareas que los alumnos entreguen a través de la plataforma.



T>xFre |.ES. o A N | asnon |
2/CA) EMILIO CANALEJO PROGRAMACION DIDACTICA R GD&

OLMEDA ESO-BACHILLERATO EN
MD850202  Version2  Fecha: 24-9-20 Pagina 19 de 27 |l muw
MATERIA: MATEMATICAS NIVEL: 22 ESO  CURSO: 20-21

e El orden de los temas impartidos seguira siendo el mismo en el caso de ensefianza semipresencial y
cambia el orden en caso de ensefianza online. Esta tabla nos muestra como quedaria el orden de los
temas, siempre sujeto a lo que las autoridades sanitarias determinen y dependiendo del momento
en que esto ocurra.

ENSENANZA ON LINE

1.  Areas de figuras planas. Geometria del
espacio.

2.  Semejanzas. Aplicaciones de las semejanzas.

3. Funciones y gréficas.

4, Funciones lineales.

5. NuUmeros enteros.

6. Fracciones y niUmeros decimales.

7. Proporcionalidad numérica.

8. Expresiones algebraicas.

9. Ecuaciones.

10. Sistemas de ecuaciones.

11. Estadistica

e las pruebas escritas se haran de forma presencial siempre que sea posible.
e En caso contrario, los criterios que se evaluan solo con pruebas escritas pasaran a ser evaluados con
pruebas escritas y tareas y/o trabajos (50% pruebas escritas y 50% tareas y/o trabajos).

Debido a las especiales condiciones del presente curso (confinamiento total o parcial de alumnos y/o
profesores, periodos de cuarentena, etc.), como norma general se priorizardn los contenidos minimos y
fundamentales de la asignatura con respecto a aquellos que sean de ampliacion o de profundizacion.

6.- COMPETENCIAS.

El eje vertebrador del proceso de ensefianza y aprendizaje es el desarrollo de las capacidades del alumno y la
integracion de las competencias clave. Estas competencias, segin su denominacidon adoptada por el Real
Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, y en la linea con la Recomendacién 2006/962/EC del Parlamento
Europeo y el Consejo, de 18 de diciembre de2006, sobre las competencias clave para el aprendizaje
permanente, son aquellas que todas las personas precisan para su realizacion y desarrollo personal, asi como
para la ciudadania activa, la inclusion social y el empleo.

El proceso educativo esta orientado a la accidn, incide en la adquisicion de unos saberes imprescindibles,
practicos e integrados, saberes que el alumnado asimila y es capaz de hacer y demostrar. Una competencia es
la capacidad puesta en practica y demostrada de integrar conocimientos, habilidades y actitudes para resolver
problemas y situaciones en contextos diversos.
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Hay que destacar que formar en competencias permite el aprendizaje a lo largo de toda la vida, haciendo
frente a la constante renovacién de conocimientos que se produce en cualquier drea de conocimiento. La
formacion académica del alumno transcurre en la institucion escolar durante un nimero limitado de afios,
pero la necesidad de formacion personal y/o profesional no acaba nunca, por lo que una formacion
competencial digital, por ejemplo, permitird acceder a este instrumento para recabar la informacién que en
cada momento se precise (obviamente, después de analizarse su calidad). Si ademdas tenemos en cuenta que
muchas veces es imposible tratar en profundidad todos los contenidos del curriculo, estd claro que el alumno
deberd formarse en esa competencia, la de aprender a aprender.

Las competencias clave que el conjunto de materias permitird al alumnado adquirir al término de la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria, para enfrentarse con éxito a los retos de su vida personal y laboral, son las
siguientes:

e Competencia en comunicacion linguistica. CCL

e Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia. CMCT
e Competencia digital. CD

e Aprender a aprender. CAA

e Competencias sociales y civicas. CSC

e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. SIEP

e Conciencia y expresiones culturales. CEC

CONTRIBUCION DE LAS MATEMATICAS A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE
La asignatura de Matemadticas juega un papel muy relevante, por su caracter instrumental, para que los
alumnos alcancen los objetivos de la etapa y adquieran las competencias clave porque:

— La competencia matematica se encuentra, por su propia naturaleza, intimamente asociada a los
aprendizajes que se abordaran en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la materia. El empleo de
distintas formas de pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad y actuar sobre ella,
forma parte del propio objeto de aprendizaje. Todos los bloques de contenidos estan orientados a aplicar
habilidades, destrezas y actitudes que hacen posible comprender argumentos y expresar y comunicar en
el lenguaje matematico.

— Las competencias sociales y civicas se vinculan a las matematicas a través del empleo del andlisis funcional
y la estadistica para estudiar y describir fendmenos sociales del entorno de la comunidad auténoma y del
Estado. El uso de las herramientas propias de la materia mostrard su papel para conocer y valorar
problemas de la sociedad actual, fenédmenos sociales como la diversidad cultural, el respeto al
medioambiente, la salud, el consumo, la igualdad de oportunidades entre los sexos o la convivencia
pacifica. La participacion, la colaboracion, la valoracion de la existencia de diferentes puntos de vista y la
aceptacion del error de manera constructiva constituyen también contenidos de actitud que cooperaran
en el desarrollo de esta competencia.

— Una significativa representacién de contenidos matematicos tiene que ver con las competencias basicas
en ciencia y tecnologia. Son destacables, en este sentido, la discriminacidn de formas, relaciones y
estructuras geométricas, especialmente con el desarrollo de la visién espacial y la capacidad para transferir
formas y representaciones entre el plano y el espacio. También son apreciables las aportaciones de la
modelizacién; esta requiere identificar y seleccionar las caracteristicas relevantes de una situacién real,
representarla simbdélicamente y determinar pautas de comportamiento, regularidades e invariantes, a
partir de las que poder hacer predicciones sobre la evolucién, la precisidn y las limitaciones del modelo.
Por otra parte, la materia conlleva la familiarizacién con el trabajo cientifico para el tratamiento de
situaciones de interés, la discusion acerca del sentido de las situaciones propuestas, el analisis cualitativo,
significativo de las mismas; el planteamiento de conjeturas e inferencias fundamentadas, la elaboracidn
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de estrategias para obtener conclusiones, incluyendo, en su caso, disefios experimentales, y el analisis de
los resultados. En el trabajo cientifico se presentan a menudo situaciones de resolucidon de problemas de
formulacién y solucién mas o menos abiertas, que exigen poner en juego estrategias asociadas a esta
competencia.

— La competencia digital, aprender a aprender y sentido de iniciativa y espiritu emprendedor son tres
competencias que se desarrollan por medio de la utilizacién de recursos variados trabajados en el
desarrollo de la materia. Comunicarse, recabar informacién, retroalimentarla, simular y visualizar
situaciones, obtener y tratar datos, entre otras situaciones de ensefianza-aprendizaje, constituyen vias de
tratamiento de la informacion, desde distintos recursos y soportes, que contribuirdn a que el alumno
desarrolle mayores cotas de autonomia e iniciativa y aprenda a aprender; también la perseverancia, la
sistematizacion, la reflexiéon critica y la habilidad para comunicar con eficacia los resultados del propio
trabajo. Por supuesto, {os propios procesos de resolucién de problemas realizan una aportacion
significativa porque se utilizan para planificar estrategias, asumir retos y contribuyen a convivir con la
incertidumbre controlando al mismo tiempo los procesos de toma de decisiones. El cultivo de esta
competencia, se ve favorecido por el trabajo con enunciados de problemas orales y escritos, propios de la
cultura de la comunidad auténoma vy el Estado.

— Las matematicas constituyen un ambito de reflexién y también de comunicacidn y expresion, por lo que
también contribuyen a la adquisicion de la competencia en comunicacion lingiiistica. Se apoyan vy, al
tiempo fomentan la comprension y expresién oral y escrita en la resolucidon de problemas (procesos
realizados y razonamientos seguidos que ayudan a formalizar el pensamiento). El lenguaje matematico
(numérico, grafico, geométrico y algebraico), es un vehiculo de comunicacidn de ideas que destaca por la
precisiéon en sus términos y por su gran capacidad para comunicar gracias a un léxico propio de caracter
sintético, simbdlico y abstracto.

— La competencia en conciencia y expresiones culturales también estd vinculada a los procesos de
ensefianza-aprendizaje de las matematicas. Estas constituyen una expresion de la cultura. La geometria
es, ademads, parte integral de la expresion artistica de la humanidad al ofrecer medios para describir y
comprender el mundo que nos rodea y apreciar la belleza de las estructuras que ha creado. Cultivar la
sensibilidad y la creatividad, el pensamiento divergente, la autonomia y el apasionamiento estético son
objetivos de esta materia. El cultivo de esta competencia, se ve favorecido por la busqueda de relaciones
entre el arte y las matematicas (arte y geometria) en el entorno de la Comunidad Auténomay el Estado.

7.- MATERIALES DIDACTICOS.

RECURSOS Y MATERIALES:

LIBRO DE TEXTO:

Titulo: Matemdticas 22 de ESO

Editorial: Oxford Educacién

Edicion: 2012

ISBN: 978-84-673-6922-9

OTROS RECURSOS Y MATERIALES:
— En caso necesario, apuntes de ampliacion.
— Relaciones de ejercicios.
— Recortes de prensa y noticias de radio y TV.
— Material plastico para construir figuras geométricas y éstas ya construidas.

— Escuadra, cartabdn y compas. Papel cuadriculado.
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Los libros de la biblioteca, que estaran a disposicién de los alumnos.
— Calculadora cientifica cuando el profesor/a lo indique.
— Cuerdas, utensilios de fijacion y de dibujo.

— Caja de cuerpos geométricos.

8.- CRITERIOS DE CALIFICACION, RECUPERACION Y PROMOCION.
8.1. Criterios de calificacion

v" Lanota final de cada trimestre se obtendra realizando las medias ponderadas reflejadas en la tabla del
apartado 4.2, correspondientes a los criterios evaluados en el periodo. Se realizaran al menos dos
pruebas escritas en cada trimestre. Para que un alumno supere una evaluacién deberd obtener una
nota igual o superior a 5.

v" Lanota de la evaluacién ordinaria se calculard haciendo la media ponderada de todas las calificaciones
de los criterios de evaluacion establecidos en la tabla del apartado 4.2. Si dicha nota es superior o igual
a 5 el alumno estara aprobado.

8.2. Recuperacion y Promocién

v’ Se realizard una recuperacién de los criterios de evaluacion de los bloques 2, 3, 4 y 5 si éstos no estan
superados.

v Los alumnos que quieran presentarse a subir nota en los criterios correspondientes a un determinado
bloque de contenidos, podrdn hacerlo en el mismo examen que realizardn los compaferos que no los
tengan superados. La nota que prevalecera finalmente (tanto para subir nota como para recuperar)
serd la mayor de las notas obtenidas: la que tenian inicialmente, o la resultante de presentarse a subir
nota o recuperar.

Recuperacion en la prueba extraordinaria de septiembre

v" Aquellos alumnos que tras realizar la prueba final y transcurrida la evaluacién ordinaria de junio, atn
no tuviesen calificacién positiva en la asignatura, recibirdn por parte del profesor un informe en el que
se especificaran los criterios de evaluacién no superados y los ejercicios que deberd realizar durante
el verano. Ademas, realizaran un examen de dicha materia en la convocatoria extraordinaria de
septiembre. La calificacion de la prueba extraordinaria sera la Unica que determine si el alumno tiene
la asignatura aprobada, sin que la realizacién de dichos ejercicios tenga ningun peso en la nota de la
evaluacidn extraordinaria.

v" El alumno tendré superada la asignatura en la prueba extraordinaria de septiembre si la nota media
de todos los criterios de evaluacidn del curso es igual o superior a 5.

8.3 Asignaturas pendientes

Con el alumnado que tenga la materia pendiente o algunos de los criterios de evaluacidon no adquiridos de 12
de ESO se llevaran a cabo las siguientes acciones:
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v" Se le entregard un informe donde figuren los criterios de evaluacién y contenidos que debe superar
para aprobar la materia.

v" En las primeras semanas del curso, se le hard entrega de una serie de actividades que le sirvan de
referencia para la superacion de los criterios de evaluacion. Se le hard un seguimiento durante cada
trimestre de dichas actividades, asi como de los contenidos en los que el alumno tenga mas
dificultades.

v" Se le dardn dos oportunidades a lo largo del curso para superar la materia, fijandose dos fechas para
la realizacidon de una prueba escrita sobre los contenidos trabajados en las actividades. Si en esa prueba
obtienen una nota igual o superior a 5, tendran superada la materia de 12 ESO.

v" No obstante, si en junio supera la materia de 22 ESO tendra aprobada también la de 12 ESO con la
misma nota.

8.4. Plan de repetidores
Con el alumnado repetidor que tuviera la materia de 22 ESO suspensa se llevaran a cabo las siguientes acciones:

v" Sellevard a cabo un seguimiento personalizado a través del cual se reforzard los contenidos en los que
tenga mayor dificultad.

v" Se le proporcionaran actividades de refuerzo si se considera necesario y se hard una revisién mas
frecuente de las tareas.

v Se recogera esta informacién en una ficha (ver anexo | en la programacién general).

9.- INDICADORES DE LOGRO SOBRE LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y PRACTICA DOCENTE.

Indicadores enseianza:

Se miden mediante los siguientes parametros, una vez por trimestre y, en funcidn de su resultado, se adoptan
las medidas correctivas adecuadas

> Programacion impartida: Porcentaje de temas impartidos en el trimestre respecto a los que habia
programados en el mismo. Tiene que ser superior al 85%.

> Horas impartidas: Porcentaje de horas impartidas en el trimestre respecto a las que habia previstas
durante el mismo. Tiene que ser superior al 90%.

> Asistencia del alumnado: Porcentaje de asistencia de todo el alumnado del grupo a clase respecto al
nuimero de horas totales impartidas en el trimestre. Tiene que ser superior al 90%.

» Alumnado aprobado: Porcentaje del alumnado aprobado en el grupo. Tiene que ser superior al 60%.

Indicadores de la practica docente: Otro aspecto a evaluar es la propia practica docente. Se hard mediante un
analisis y revisidn en cada trimestre de los siguientes aspectos:

— Usodelas TIC en el aula: se valorara si se han usado los recursos TIC de manera suficiente y adecuada,
segln también de los contenidos tratados y los medios de los que se dispone.

— Actividades motivadoras: A lo largo del curso escolar se establecen tareas o actividades que procuran
ser motivadoras, (tales como dinamicas de grupo, debates, trabajos de investigacion, kahoot, etc) de
forma que faciliten la colaboracion en grupo o la generalizacidén de lo aprendido al entorno habitual
del alumno/a, o de acuerdo con la actualidad del momento.
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10.- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

10.1. Deteccion.

La evaluacién inicial servird como punto de partida para la adaptacion de las programaciones a las necesidades
educativas del alumnado en sus diferentes niveles de concrecién curricular. En las sucesivas evaluaciones se
realizard el seguimiento y reajuste de las mismas y del alumnado.

En las reuniones de equipo docente se comunicaran y determinaran las medidas de atencién a la diversidad a
llevar a cabo con el grupo o con alumnos concretos. Asi mismo, cuando se detecte casos nuevos se solicitara
la evaluacion pedagodgica a la orientadora.

10.2. Actuaciones.
Atendiendo a la normativa vigente, las medidas de atencion a la diversidad que se van a tomar son:

En funcion de los resultados de la evaluacion inicial a comienzo de curso y de
lo establecido en las programaciones didacticas, se procederd a la concrecion

CONCRECION en la programacion de aula para cada grupo de alumnos. Esta medida requiere

CURRICULAR de seguimiento periddico teniendo en cuenta los resultados de cada
evaluacion y reajuste si fuera necesario. En caso necesario, se tomaran
medidas

Se adoptaran las medidas ordinarias necesarias para el alumnado con TDAH u
otras necesidades especificas, como:
MEDIDAS — Ubicacidn en el aula.
ORDINARIAS — Ampliacién de tiempos en exdmenes.
— Distintas estructuras en las pruebas.
Seguimiento personalizado de agenda...

Programas de refuerzo para la recuperacién de aprendizajes no adquiridos:
Para el alumnado que tenga pendiente la materia de 12 ESO se llevaran a cabo
las actuaciones especificadas en el apartado 8.3 de esta programacion.

PROGRAMAS DE
REFUERZO

Programas especificos personalizados para el alumnado que no promocione
de curso: Con el alumnado que esté repitiendo de curso y que una de las
materias por las que esta repitiendo sea Matematicas se llevaran a cabo las
actuaciones especificadas en el apartado 8.4 de esta programacion.

CURRICULARES Y PROGRAMAS

Adaptaciones curriculares no significativas: Para aquellos alumnos que
presenten necesidades educativas especiales, dificultades graves de
aprendizaje, necesidades de compensacidn educativa y su desfase curricular
con respecto al grupo de edad sea poco importante, se adaptara la
metodologia y los contenidos sin modificar los objetivos de la etapa ni los
PROGRAMAS DE criterios de evaluacidn, llevando a cabo, de entre las siguientes, las medidas
ADAPTACION gue se vean convenientes:
CURRICULAR — Seleccion de actividades mas adecuada a su problematica.
— Atencidon mas individualizada en la medida de lo posible, buscando
otros medios de explicacion de los contenidos mas complicados.
— Seleccion de contenidos minimos de cada unidad didactica.
— Buscar un compafiero/a que pueda ayudarle a comprender los
contenidos tratados.
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Los casos de cursos anteriores, asi como los nuevos que se puedan detectar a
lo largo del presente curso serdn reflejados en SENECA por la profesora de la
asignatura, que sera la que la llevard a cabo.
Adaptaciones curriculares significativas: Para aquellos alumnos que presenten
necesidades educativas especiales y que su nivel de competencia curricular
respecto al grupo de edad sea muy importante, se modificaran los elementos
del curriculo, incluidos los objetivos de la etapa y los criterios de evaluacién. La
adaptacion serd elaborada por el profesor/a especialista en educacidn
especial, con la colaboracién del profesor encargado de impartirla y con el
asesoramiento del departamento de orientacion. La aplicacion sera
responsabilidad del profesor/a con la colaboracion del profesor de educacidn
especial. La evaluacion serd responsabilidad compartida entre ambos.
Adaptaciones curriculares para el alumnado de altas capacidades
intelectuales: El tratamiento general que desde la materia se dara al alumnado
de altas capacidades sera:
— Realizacién de actividades de mayor dificultad y con mayor grado de
abstraccion.
— Realizacidn de trabajos y tareas (proyectos) que profundicen en los
contenidos que se vayan viendo.
— Resolucién de problemas que supongan pensar de manera diferente,
potenciando de esta manera la capacidad de este tipo de alumnado.
Si en algun caso se considera que se debe realizar una ampliacién de los
contenidos previstos en esta programacion, se establecerd una propuesta
curricular con la ampliacién y enriquecimiento de los contenidos y las
actividades especificas de profundizacién que quedara reflejada en SENECA.
El /la maestro/a de pedagogia terapéutica realizard preferentemente su
intervencién en el aula ordinaria con aquellos alumnos que se determinen en
funcién de sus necesidades especificas de apoyo educativo.
Como se ha dicho en el apartado de aspectos metodoldgicos, el alumnado de
los tres grupos-clase de 22 ESO se desdobla en la materia de Matemiticas en 4
grupos flexibles. En dichos agrupamientos se llevan a cabo adaptaciones
curriculares en diferente grado de no significatividad para los grupos bajos y de
ampliacion en el grupo alto. Para su puesta en funcionamiento, al finalizar el
curso, cada profesor de la materia en 12 de E.S.O. valorara al alumnado de su
grupo con un nivel de competencia de 1 a 4, y entregard dicha lista al
Departamento de Orientacién. En funcién de dicha informacién y de los
resultados de la evaluacién extraordinaria en septiembre, se formaran los
distintos grupos. Los criterios establecidos para elaborar dichos grupos son:

NIVEL 1
AGRUPAMIENTOS — Que el alumno tenga AClI significativa o no significativa.

APOYO DE 2°¢
PROFESOR

ORGANIZATIVAS

— Que el alumno tenga dificultades complejas de aprendizaje.

— Que el alumno tenga un bajo rendimiento, problemas graves de
expresion y ortografia.

NIVEL 2

— Que el alumno tenga dificultades simples de aprendizaje.

— Que el alumno tenga problemas leves de expresién y ortografia.
NIVEL 3

— Que el alumno no tenga dificultades de aprendizaje.

— Que el alumno mantenga la atencidn debida.
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— Que el alumno no tenga problemas de expresion y ortografia.
NIVEL 4

— Que el alumno tenga altas capacidades.
— Que el alumno tenga un alto rendimiento académico.

Excepciones de alumnado. Si existe un alumno que tiene mal comportamiento
o su actitud no es la adecuada, el profesorado del Dpto. puede determinar que
dicho alumno esté en un grupo intermedio.

A lo largo del curso se pueden realizar cambios de grupo, atendiendo a los
siguientes criterios:

— Que el rendimiento del alumno baje en el nivel que se encuentra.

— Que se observe que el alumno no llega a los conocimientos que se
imparten en el nivel en el que se encuentra.

— Que el alumno se aburre en clase.

A propuesta del profesor que le de clase, se tratard el tema en reunidn del
Departamento vy, si se toma la decision de hacer el cambio, se realizaran las
siguientes acciones:

— Se debe tener en cuenta la unidad que se estd impartiendo en el
momento para que no repercuta en el cambio del alumnado.

— La decision del cambio la decide el profesorado del Dpto. Se le
comunicard al tutor (documento preevaluacion) y éste a la familia.
(mediante agenda).

— Se dejard recogido en acta de Departamento.

El departamento se encarga de 2 grupos de libre disposicién en 22 ESO donde
se ha incluido al alumnado que tiene dificultades en la materia, para que esta
LIBRE DISPOSICION hora sirva de refuerzo de la misma, o alumnado con otros intereses sobre la
materia. También se trabajara el fomento a la lectura, dentro del proyecto
linguistico del centro.

10.3. Evaluacioén.
El seguimiento y evaluacion de las medidas de atencidn a la diversidad serad continua, procediendo a la
modificacion de las mismas cuando se detecten cambios en las necesidades del alumnado.

11.- EVALUACION DEL ALUMNADO Y DE LA PROGRAMACION (Indicadores de logro sobre procesos
de aprendizaje).

En nuestro Centro tenemos establecidos unos controles que permiten al profesorado hacer cambios en la
metodologia y la programacién cuando se detecta que no se han cumplido determinados porcentajes. Del
mismo modo tenemos establecidos indicadores para asegurar un porcentaje adecuado de alumnado que
supera la materia. Estos mecanismos nos van avisando para que, en caso de no conseguir el indicador,
podamos reorganizar los contenidos, modificar las actividades o cambiar la metodologia para poder llegar al
alumnado y conseguir que este disfrute con su trabajo y esfuerzo, consiguiendo los resultados dptimos.
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12.- NORMATIVA

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre DE 2014, por el que se establece el curriculo bdsico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo del

Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

ORDEN de 25 de julio de 2008, por la que se regula la atencion a la diversidad del alumnado que cursa la
educacion bdsica en los centros docentes publicos de Andalucia

ORDEN de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se reqgulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se
establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado

ORDEN de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la
diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.
INSTRUCCION 10/2020, de 15 de junio, de la Direccién General de Ordenacién y Evaluacién Educativa relativa
a las medidas educativas a adoptar en el inicio del curso 2020/2021 en los centros docentes andaluces que
imparten enseflanzas de régimen general.

INSTRUCCIONES de 6 de julio de 2020, de la Viceconsejeria de Educacion y Deporte, relativas a la
organizacion de los centros docentes para el curso escolar 2020/2021, motivada por la crisis sanitaria del
COVID-19.


https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden25julio2008TextoConsolidado2016.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden14julio2016CurriculoBachillerato.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden14julio2016CurriculoESO.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/instruc/Instruccion10-2020InicioCursoRegimenGeneral.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/instruc/Instrucciones6julio2020OrganizacionCentrosDocentesCovid.pdf

